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 Vezetői összefoglaló

A 2016 – 2020 közötti időszakra meghirdetendő program alaptétele az, hogy a város közönsége és gazdasága versenyelőnyhöz juttatásának kiemelkedően fontos eleme lehet egy olyan környezet kialakítása a településen, amely a városi közönség számára helybe hozza, kézzelfoghatóvá, megtapasztalhatóvá, megélhetővé teszi a jövő kétségtelenül meghatározó digitális technológiáit, Budaörsöt közép-európai élő közösségi laboratórium (Living Lab
) Paradicsommá teszi. 

A jövő digitális technológiáit
 mindannyiunk életében a program alapvetően fontos tényezőnek tartja, már a jelenben is, amelyek valamennyi generáció életét meghatározó módon befolyásolhatja. A kérdés az, hogy képesek leszünk-e élni a lehetőségekkel. Egy komoly, bizakodással teli és kétségekkel terhelt feszültség ez, mely bizonytalanság feloldásában kíván segíteni a város, amikor felfedező útra hívja a helyi közösséget, izgalmas, érdekes, tanulságos, szórakoztató programokat is kínálva egyben.

Ha röviden kell válaszolni, miért szükségszerű egy ilyen program lehetőleg sokakat megelőzve, akkor a válasz, a legfontosabb érv ez: az elkövetkező évek drámai változásokat fognak hozni immár folyamatosan a gazdaságban és a társadalomban. A mesterséges intelligencia, a 3D nyomtatás, a robotok, a közösségi megosztás például – prognózisok megbízható adatai szerint – munkahelyek százezreit szüntetik meg országosan, s újakat kínálnak helyettük. Hogyan tudunk ennek a kihívásnak megfelelni? A kihívás elkerülhetetlen, a válaszoknak nagyon gyorsnak és hatékonynak kell lenniük. 

A közösségi kutatás jellegű program sajátos alapinfrastruktúra – internet hozzáférés, valós és virtuális (3D) bemutató helyszínek – és a közönség részvételének biztosításával a digitális jövő felfedezésének számos egyéni és közösségi tevékenységét, programakcióit kívánja életre hívni. Partnerek – technológiaszolgáltatók, egyetemi műhelyek, szakmai szervezetek sora lehet érdekelt a városi közösségi platformok használatában. 

A program döntően a digitális jövő alakításában érdekelt partnerek, különösen a technológiaszolgáltatók és az egyetemi kutatóhelyek, valamint a helyi közösség aktív együttműködésére, kisebb csoportok öntevékenységére, az érdeklődési körökhöz igazodó, saját részprogramok meghatározására és megvalósítására épít. Rendezvények, események sora jeleníti meg a kutatási, kísérleti, fejlesztési, képzési, stb. programakciók eredményeit folyamatosan működő platformokon.

A keretprogram biztosítja a „nyíltvégű” részprogram sorozat koncepcionális és megjelenési egységét, szervezési koordináltságát, a szinergiák lehetőségeinek kihasználását. A szakmai színvonalat elismert szaktekintélyekből álló tudományos programtanács és a programszervezés teljes nyitottsága garantálja. A részvétel a helyi közösség meghatározó szerepe mellett – tekintettel a digitális platformokra is – nem korlátozódik a város közönségére.

A program határozottan teljesítményorientált, a programakciók sikerességét valamennyi közreműködő igényeire és érdekeire figyelemmel folyamatosan mérni kívánjuk. A program eredményeit folyamatosan szembesíteni szándékozunk a város és a közreműködők által kitűzött helyi társadalom- és gazdaságfejlesztési, valamint tematikus célokkal. Meggyőződésünk, hogy a város és partnerei közös társadalmi felelőssége, hogy a digitális jövő az érintettek számára befogadható legyen, javítsa az életviszonyokat.
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Bevezetés

Az előterjesztés új elemeinek beépítése
Budaörs város vezetése szerint szükséges egy program, amely kihasználja és fenntartja, lehetőség szerint tovább növeli a város 25 év alatt elért élhetőségét és vonzerejét, presztízsét. Az Önkormányzat egy ilyen programhoz, a jelen helyzetben, városvezető szerepével, intézményi infrastruktúrájával, kapcsolatrendszerével, társadalom- és gazdaságszervező képességével, s igen korlátozott saját anyagi erejével tud hozzájárulni. 

A program alapgondolata, hogy az elmúlt 25 év alatt Budaörs falu az ország legfejlettebb városainak egyikévé fejlődött. A hazai átlag feletti színvonalon biztosítja közszolgáltatásokat az itt élőknek, dolgozóknak és megfordulóknak. Az adott körülmények között, azt lehet megcélozni, hogy az elért színvonal fenntarthatóságának megteremtése és megőrzése mellett valamilyen versenyelőnyhöz kell juttatnia a város közönségét, gazdaságát.
 A jelen programkoncepciónak erre kell megoldást javasolnia.  

Ez a dokumentum a döntéshozók és a program potenciális partnerei számára készült.
 A programkoncepció kidolgozását megelőzte egy Tudományos Tanács megszervezése,
 amelynek tagjai figyelemmel kísérik és szakmai véleményeikkel, kapcsolataikkal, tudományos megalapozó információkkal és értékelésekkel segítik a program kibontakozását. A számukra elkészített vázlat és annak véleményezése képezte az alapját a Programkoncepció kidolgozásának alapját. 

A program rövid neveként ebben DIGIDOKK-ot javasoljuk, amely közvetlenül a „digitális kikötő” fogalmát takarja (digitális dokkolás), asszociációt kínál a felfedezésre indulásra, vagy megérkezésre egy új világba. A szóra (2 k-val) egyetlen találatot sem mutat a Google (2015. 11. 02.-én), tehát abszolút eredetinek tekinthető.

A program alapgondolatai és -céljai

A város közönségének és gazdaságának versenyelőnyhöz juttatásának kiemelkedően fontos eleme lehet egy olyan környezet kialakítása a településen, amely közel, helybe hozza, kézzelfoghatóvá, megtapasztalhatóvá teszi a jövő kétségtelenül meghatározó digitális technológiáit, Budaörsöt közép-európai élő laboratóriumi (Living Lab) paradicsommá alakítja. 

A „Budaörs – a digitális jövő városa” c. program a következő célokat tűzi ki maga elé azzal az alapvető megfontolással, hogy minden digitális attrakció a lakosság egészét, valamely célcsoportját, meglévő vagy kialakuló (esetenként akár nehezen kezelhető
) gondok megoldását vagy az életminőség javítását kell, szolgálja, tehát nem lehet öncél:
· a város nevét, közösségét az élenjáró digitális technológiákkal kapcsolja össze, azokban „bennfentessé” teszi, a digitális jövő városi identitásképző elemmé válik,
 

· lehetővé tesz egyfajta modernizációs képességfejlesztést, azaz felkészülést a digitális technológiák használatára az élet minden lehetséges területén,

· terepet biztosít a technológiák fejlesztői és terjesztői számára a felhasználói kutatásra, kísérletezésre, visszajelzésekre,

· előkészíti, alakítja a jövő iskoláját, ahol az oktatás önszerveződő kisebb tanulóközösségekben történik, amelyekben a tanár segítő szerepet játszik, 

· erősíti a digitális részvételt
 a digitális polgárrá
 válást továbblépve a digitális esélyegyenlőség és szolidaritás feltételeinek megteremtése után, 

· kihasználja az open source
 szoftver-, hardverfejlesztés és a creative commons
 lehetőségeinek széles tárházát, lényegük a szabad, ingyenes közösségi alkalmazás,

· a kutatások, fejlesztések, újdonságok egy jelentős része itt hasznosulhat a városban, javítja az életminőséget, a közszolgáltatások színvonalát,

· közösségi jellege által erősíti a város helyi társadalmát, a települési identitást, az együttműködést és az összetartozás érzését, határozottan közösségfejlesztő természetű, 

· irányt és kedvező környezetet teremthet a város helyi gazdasága fejlődésének a digitális jövő technológiáinak és hátterük helyi megjelenése,

· látványos, szórakoztató, élményszerű, információban gazdag, érdekes felületeket hozhat létre, amely a város jelentős vonzerejeként szolgálhat,

· a források meghatározó részét a kutatási-fejlesztési oldal mozgósítja, így a program voltaképpen forrásbővítő természetű.

Jogosan merül fel a kérdés, hogy a városnak valóban kell-e célirányosan segítenie a jövő megismerését? A program egyik alaptételezése, hogy igen, ez (felkészítés a jövőre) a közszféra intézményei társadalmi felelősségének egyik fontos része lehet, ill. kell, legyen.
 A városnak és intézményei sokkal hatékonyabb, egyénileg egyáltalán nem biztosítható eszközöket tud mozgósítani erre a célra. Az is kérdés lehet, hogy ennek a programnak valóban közösségi jellegűnek kell-e lennie? Egyszerűen nem lehet más. Ez a program céljaiból és eszközeiből is egyenesen következik. A digitális jövő közösségi lesz, nagymértékben már jelenleg is az (lásd: közösségi média).

A digitális jövő, mint kulcselem

A jövőbelátás, vagy gyakorlatiasabban a stratégiai előrelátás horizontjának a versenyelőny megszerzése érdekében a digitális jövőnél még technológiai vonatkozásban is, más – társadalmi, gazdasági, környezeti, egyéb – tekintetben még inkább tágabbnak kell lennie. A program ennek ellenére a technológián belül is
 a szűkebb – egyébiránt önmagában is igen széles – digitális jövőre fókuszál. A kérdés az, hogy mi indokolja ezt a kiemelést, lehet-e, érdemes-e, értelmes-e a digitális jövő közelhozását így elkülöníteni, önállóan kezelni?

Az a kérdés is felvethető, hogy amennyiben a legátfogóbb cél a jövő „előbbre hozása”, felfedezése versenyelőny elérése érdekében, s ez a város közönsége és gazdasága érdekében történik, akkor nem kellene-e a kérdést – a jövő milyen oldalával foglalkozzon a program – az érdekeltek bevonásával eldönteni. Amint azt a továbbiakban kifejtjük a program „közösségi kutatás” jellege eleve feltételezi, hogy a közönséget a lehető legkorábbi stádiumban bevonjuk, így „jövőelemek” meghatározásába is.
 

A program természete (amint ezt később látjuk, platformok működtetése
, programakciók lebonyolítása) azt is megengedi, hogy ne korlátozzuk a témákat szigorúan a digitális technológiákra, ha a közönség valamely szegmensének az igénye más irányú.
 Ugyanakkor, számos érv szól amellett, hogy a digitális jövő a fentebb említett nyitottság és rugalmasság mellett, jó hívó szó, fogalomkör a hatékony programszervezéshez. Az érvek a következők:

· a digitális technológia egyszerűbb formáiban már ott van mindenki keze ügyében, a használat, a jövő iránti érdeklődés adott,

· szinte minden további technológiát és technikát átszövi az elektronika, a digitalizáció, így az egy sajátos „horizontális” technológia,

· az egyéni és közösségi, társadalmi létünk, életünk szinte minden szféráját érinti, átalakítja a digitális jövő,

· a programot, a közreműködői hatékonyság és szinergiák
 érdekében fókuszálni kell egy kezelhető témakörre, amely az érdeklődést a leginkább képes felkelteni,

· a digitális jövő létező fogalom, számos módon, összefüggésben, szinte „kérdőjelként” már jelen van
 a közönség a gondolatvilágában, lehet hozzá kapcsolódni,

· a digitális jövő radikális és gyors változást hoz, reális veszély és lehetőség is egyben a munkahelyekre nézve,
 amennyiben arra fel vagyunk készülve.

Mindezen érvek alapján, nem kizárva más technológiákat és az eszközközpontúságon túli megközelítéseket, ill. témákat, a digitális jövő felfedezését kínálat alapján az érintetteknek, a célközönségnek kell kiválasztania arra alkalmas módon. A digitális jövő potenciális tartalmát lásd az 1. sz. mellékletben). Az utóbbi követelmény átvezet a program jellegének kérdéséhez.

A program jellege

A program jellege közösségi kutatás,
 önmagában is innovatív akció, amelyben a város közönsége úgy dönt (ha ezt a programot támogatja), hogy felfedező útra indul és kiválasztja az útiterveket (témák). Célja, hogy választ kapjon a kérdésre, miképpen változtatják meg életünket az új, digitális (és egyéb!) technológiák. 

A közönség kisebb tematikus csoportokban
, közösségekben, alkotóműhelyekben kész megismerni, megtanulni, használatba venni, esetenként alkalmazói szinten továbbfejleszteni a digitális újdonságokat, s tapasztalataikat dokumentálni, arról a nagy nyilvánosság előtt beszámolni. A csoportok egymással kapcsolatban működnek.

A közösségi kutatás a tanuló társadalom városi modelljét
 valósítja meg, része lehet az élethosszig tartó tanulás új, még kiforratlan rendszerének. Számol azzal, hogy a hagyományos iskolai és felnőttképzés nem tud lépést tartani az ismeretek gyors változásával. Összekapcsolja a fejlesztőket és a felhasználókat.

A program lényege a digitális jövő lehetőségeinek, előnyeinek és hátrányainak, esetleges veszélyeinek közösségi felfedezése.  Lehetőség a tanulásra, pályaválasztásra, érdekességek megismerésére, a szabadidő hasznos eltöltésére, szórakozásra. Kiinduló pontja lehet új típusú vállalkozásoknak az új technológiákhoz kapcsolódóan. 

A város – Önkormányzat, intézmények – azt vállalja, hogy szervezi, koordinálja a közönség részvételét, valós és virtuális platformokat (részletesebben lásd a továbbiakban) hoz létre, működtet a program számára, elősegíti városi és külső partnerek bevonását. A programot integrálja településfejlesztési stratégiájába,

A technológiák kutatói, fejlesztői és szolgáltatói – technológiai cégek, különös fontossággal az egyetemi és egyéb kutató műhelyek – kutatási és fejlesztési, kísérleti programokkal és eszközökkel, szakértelemmel, szakmai koordinátorként vesznek részt az egyes technológiai körök kutató tevékenységében. Alkalmas feltételek esetén intézményeket, vállalkozásokat telepítenek, eseményeket szerveznek a városba a program keretében.

Program infrastruktúra

A programakciók és platformok (lásd a továbbiakban) a valós, fizikai és/vagy virtuális térben kialakított alapvető, települési szintű eszközrendszert, infrastruktúrát feltételeznek, amely lehetőséget teremt a működésre. Tekintettel a digitális technológiák sajátosságaira is a program alapvetően szükséges, speciális infrastrukturális elemei a következők:

· a városnak magas színvonalú és megfizethető, egyes célcsoportok számára kedvezményes, akár ingyenes internet eléréssel kell rendelkeznie intézményekben, a lakásokban és köztereken,

· szükséges egy épület a „technika háza” modern változata, amely egyfajta „látvány-, látogató és kreatív foglalkoztatási központként, valamint ún. Impact Hub-ként
 is működhet, s ahol koncentráltan mutathatók, vehetők használatba a jövő legérdekesebb digitális technológiái,

· a virtuális technológiai park 3D-s interaktív térben mutatja be a digitális jövő technológiáit, lehetőséget nyújt a program nyilvános követésére, különféle – Budaörs virtuális tereit is megjelenítő – programakciók lebonyolítására, tematikus virtuális 3D kiállítások szervezésére
, az eredmények és tapasztalatok kommunikálására, virtuális városi terek építésére,

· közösségi hozzáférési helyek hálózata, ahol a látogatók, egyes tematikus csoportok közösségi térben tudnak végezni informatikával, a jövő digitális technológiáival támogatott tevékenységeket. Lásd a 3. sz. mellékletben a Digital Innivation Hub-ok témáról is, ugyanis a közösségi hozzáférési intézményrendszernek – nem csak ebben a programban, hanem általában és az egész országban – ebben az irányban kellene továbbfejlődnie. 

Természetesen e mellett a hagyományos városi, intézményi (pl. oktatás, konferencia), közösségi és média (pl. a webes felületek) infrastruktúra számos további eleme is bekapcsolódik a programba, helyet, teret ad a programakciók lebonyolításához, platformok megjelenítéséhez.

Programakciók

A DIGIDOKK egy 2016-2020 között a folytatás és egyes elemeinek intézményesítési szándékával lezajló program. Akciói két csoportra oszthatók:

· A KERETPROGRAM akciói biztosítják a részprogramok összehangoltságát, kapcsolatát, egységes rendszerbe foglalását, közös feltételeinek biztosítását és a külső megjelenés egységét, ezek között olyan akciók jelennek meg, mint:

- A programot – előzetes tájékozódás és egyeztetések után – „A digitális jövő” programnyilatkozat és indító kampány vezeti be, amely megmutatja, miről van szó és felméri a városi közönség érdeklődését, attitűdjeit, bekapcsolódási szándékát az egyes területek iránt.

- A program infrastruktúrájának működtetésével, az erőforrások rendelkezésre bocsájtásával kapcsolatos feladatok ellátása (lásd a Program infrastruktúra c. fejezetrészben), a közös, városi szintű rendezvények, akciók szervezése.  

- Hagyományos és online médiafelületek összefüggő rendszere jeleníti meg folyamatosan a program működését,
 lehetővé teszi az érdeklődők körének, közönségének folyamatos bővítését, a tevékenységről, az eredményekről, tapasztalatokról szóló kommunikációt.

- A részvétel élményén túl díjak és elismerések, tanusítványok
 rendszere ösztönzi a közreműködő személyeket, helyi hősöket
 és közösségeket aktivitásra, eredmények és teljesítmények elérésére, azok felmutatására a széles nyilvánosság előtt.

- A 2020-ig tartó program során féléves gyakorisággal születnek bemutatókkal egybekötött nyilvános részjelentések a közösségi kutatás, az egyes részprogramok (lásd alább) eredményeiről, a felfedezésekről és tapasztalatokról. A zárójelentés beszámol az attitűdök változásáról a program során.

- Folyamatosan működik a programszervezés, koordináció és adminisztráció, a részprogramok (lásd alább), programakciók, események, eredmények dokumentációja, az érdeklődések és érdeklődők fogadása, közönségkapcsolati rendszer működtetése, tájékoztató anyagok készítése és közzététele.

· A RÉSZPRORAMOK, civil, öntevékeny kezdeményezések keretében a digitális jövő egyes technológiáival foglalkozó, az érdeklődők által létrehozott csoportok, „a digitális jövő közösségi műhelyei, klubjai” partnereikkel közösen kutatási programterveket dolgoznak ki, maguk határoznak meg megválaszolandó kérdéseket, megoldandó feladatokat. 

A részprogramok lehetséges sokfélesége nem, vagy nehezen behatárolható, nagymértékben függ egy-egy tematikus programban megjelenő technológiától és a kitűzött programcéloktól. Jellegét tekintve a részprogramok, műfajukat tekintve lehetnek például

- kutatási,

- fejlesztési,

- kísérleti,

- képzési,

- tehetségkutatási,

- bemutató,

- üzleti,

- szórakoztató,

- művészeti,

- ismeretterjesztő,

- promóciós,

- közéleti

és egyéb, akár formabontó (performance) programok, amelyek kapcsolódnak a keretprogram céljaihoz, összhangban a programnyilatkozatnak (lásd fentebb) a digitális jövő felfedezésének törekvésével.

A program folyamata és ütemezése

A program időterve 2016 – 2020 évekre szól. A megvalósítás lépései az elkövetkező rövidebb, majd hosszabb időtávon a következők:

· TUDOMÁNYOS TANÁCS – Egy programvázlat alapján, a városvezetéstől már megszerzett elvi egyetértéssel megtörtént ismert hazai szakemberek felkérése a szerveződő program Tudományos Tanácsába,
 akik vállalták, hogy folyamatosan követik és véleményezéssel segítik a programot.  

· KONCEPCIONÁLIS DOKUMENTUM
 – A programvázlat alapján, a tudományos tanács támogatásával egy programkoncepciónak kell készülnie a fentiek szerint, aminek kidolgozása során már előzetes egyeztetések is történnek kulcsszereplőkkel. Időigénye: 1 hónap. Ez a szakasz már zajlik, lezárása 2015. november vége.  

· A HELYI SZEREPLŐK KRITIKUS KÖRE – Az első és legfontosabb lépés, hogy a város meghatározó szereplői – a köz-, üzleti és civil szférából – egyetértésre jussanak egy ilyen program hasznosságáról és elindításáról. Ebben a fázisban már előtérbe kerülhetnek a digitális jövő egyes technológiai elemei. Időigénye: 1-1,5 hónap. Várható végrehajtása 2016. január közepe.

· PROGRAM KIDOLGOZÁSA ÉS ELŐSZERVEZÉSE – A program kidolgozására a potenciális résztvevőkkel, helyi közösségekkel, érdekelt csoportokkal közösen egyelőkészítő kampány keretében kerül sor, ami biztosítja, hogy a programba beépülnek a megvalósítás garanciái is. Ebben a fázisban felszínre kerülnek az egyes már meglévő csoportok, közösségek technológiai érdeklődési területei. Ennek a fázisnak a feladata lehet egy előzetes felmérés a technológiák ismeretéről, attitűdökről, valamint a programarculat megtervezése is.
 Időigénye: 2,5-3 hónap, várható befejezése 2016. március vége.

· PROGRAMINDITÓ KAMPÁNY ÉS KONFRERENCIA MEGRENDEZÉSE – Az előző szakasz záró eseménye egy „Budaörs – a digitális jövő városa” konferencia, amely elindítja a programot, felkelti az érdeklődést a városon belüli és azon túli bekapcsolódásra. Az ekkor még mindig nyitott technológiai és témaválaszték az itt kialakuló érdeklődés alapján véglegeződik. Várható időpontja: 2016. március vége, április eleje.

· SZERVEZETI ÉS INFRASTRUKTÚRA ALAPOK – A két alapvető feltétel megteremtése – kik
 és mivel
 folytatják tevékenységeiket – amelyek szükségesek programakciók megvalósításához (lásd a Program infrastruktúra és a Programszervezet részfejezeteket). Egyes részprogramok – a szükséges technológia rendelkezésre állásától függően – már ebben a szakaszban megindulnak, ekkor történik meg a közös médiafelületek létrehozása.
 Időigénye: 6 hónap. Várható befejezése 2016. szeptember vége.

· DIGITÁLIS JÖVŐÉPÍTÉS BUDAÖRSÖN – A 2020 végéig tartó megvalósítás
 során a közreműködők féléves gyakorisággal (minden tavasszal és ősszel) három éven keresztül bemutatják eredményeiket a digitális jövő különböző elemeit városon belüli és kívüli érdeklődőknek, indító, követő (részjelentések) és záró dokumentumok.  A program lezárása záró konferenciával: 2020. december.

· A PROGRAM UTÓÉLETE – Feltételezhető, hogy számos programakció, kezdeményezés fenntartható módon folytatódik szolgáltatások, vállalkozások, közösségi tevékenységek formájában. Ezek a program különösen értékes eredményei lehetnek, aminek lehetőségére természetesen már az egyes programakciók indításakor gondolni kell, lehet, s célként kell/érdemes megjelölni a fenntartható folytatás szándékát.   

A fenti nagyvonalú ütemezés szerinti egyes programszakaszok természetesen korábban is megkezdődhetnek, amennyiben az előfeltételeik adottak. Pontosabb ütemezésre a PROGRAM KIDOLGOZÁSA ÉS ELŐSZERVEZÉSE szakaszban kerülhet sor.

A program sikerkritériumai

Csak egy olyan program lehet sikeres a város és partnerei számára, amelyben mindkét fél megoldást talál valamilyen igényének kielégítésére. A programszervezés első fázisában a település oldaláról szükséges először végiggondolni, hogy mi fogja a helyi közönséget rávenni arra, hogy bekapcsolódjon, kérdéseket tegyen fel a digitális jövővel kapcsolatban, s időt, energiát, esetenként pénzt szánjon arra, hogy válaszokat kapjon. 

A program a város számára akkor lesz sikeres, ha a következő területeken sikerül valós, az előkészítés során felmért igényeket kielégíteni:

· a jövővel kapcsolatos kíváncsiság kielégítése,

· a jövővel kapcsolatos bizonytalanság csökkentése,

· tudás, ismeret, tapasztalat átadása az újdonságokról,

· a jövő valós igények szerinti alakításának lehetősége,

· pályaorientáció a jövőben kurrens szakmák felé,

· kellemes időtöltés érdekes tevékenységek keretében,

· hozzáférés dolgokhoz, ami az átlag számára nem adott,

· társas kapcsolat hasonló érdeklődésű emberekkel,

· a kreativitás, tehetség kibontakoztatásának lehetősége,

· esély, lehetőség egyes technológiák városi alkalmazására,

· versenyelőny új vállalkozások indításához,

· egy különleges, egyedi közösség tagjává válás.

A város és intézményei, szervezetei és partnerei igényei, érdekei a fentiek érvényesülésén keresztül, annak sikeressége függvényében szolgálhatók, elégíthetők ki. A programakciók szervezésének teljesítményorientáltnak kell lennie mérhetővé téve azok sikerességét, hatását. A fenti igények szolgálatában, a lehető legteljesebb kielégítésével az alábbiak szerinti, ill. hasonló tartalmú átfogó, általános programindikátorokon keresztül mérhetjük a tervezett program sikerét:

· a közreműködők elégedettsége, véleménye a programról, akcióiról, annak hatásáról,

· előzetes és utólagos ismeretszint és attitüd a digitális jövővel kapcsolatosan,

· az egyes programok során a digitális jövőre vonatkozó megállapítások,

· megismert, gondozott, vizsgált, stb. jövőtechnológiák száma,

· indított programakciók száma és látogatottsága,

· a programmal elért közönség nagysága és értékelése,

· a mozgósított, felhasznált erőforrások értékének nagysága,

· az egyes programakciók speciális teljesítmény indikátorai,

· nem szándékolt pozitív hatások (externáliák) megjelenése.

A program sikerének kritériumait természetesen külön is értelmezni és vizsgálni kell a város egésze és a közreműködő „technológiaszolgáltató”, valamint az egyéb, különösen a helyi támogató partnerek szempontjából is.

· BUDAÖRS egésze számára a program akkor lesz sikeres, ha

- a közönség a programmal (a fentiek szerint) elégedett lesz, az érintettekben növekszik a digitális jövőtudatosság és –felelősség,

- a digitális jövő fogalma, egyes technológiák és Budaörs neve a köztudatban minél szélesebb körben összekapcsolódik, az a városi vonzerő elemévé válik,

- a város presztízse tovább növekszik a jövőért tanúsított társadalmi felelősséget megjelenítő program és annak eredményei által,

- a helyi közösség erősödik a programban megvalósuló együttműködés eredményeképpen, 

- az intézményekben, közszolgáltatásokban fokozódik a digitális jövő iránti érzékenység, nyitottság, s ez megjelenik a stratégiákban, fejlesztésekben, a működésben,

- egyes programeredmények helyben hasznosulnak, fenntartható módon tovább élnek, szolgáltatások, vállalkozások, közösségi tevékenységek formájában, 

- a város gazdaságában erősödik a digitális jövőhöz kapcsolódó vállalkozási tevékenység.

· az EGYETEMI ÉS EGYÉB KUTATÓK, TECHNOLÓGIASZOLGÁLTATÓK ÉS SZAKMAI PARTNERKÉNT közreműködők számára a program akkor lesz sikeres, ha

- az általános kritériumok szerint a részprogramok speciális teljesítményindikátorai teljesülnek,

- egyes programeredmények fenntartható módon tovább élnek alkalmazások, szolgáltatások, vállalkozások, közösségi tevékenységek formájában, 

- a közreműködők, termékeik és szolgáltatásaik promóciója, hasznos gazdasági, társadalmi tevékenységekhez, eredményekhez kapcsolása,

- egy „erős” belépési pont lehetőségeinek kihasználása a megjelenésre a közszférában, 

· TOVÁBBI, KÜLÖNÖSEN A HELYI, PÉNZÜGYI TÁMOGATÓK számára a program akkor lesz sikeres, ha

- a program kitűzött céljait a fentiek szerint sikeresen teljesítve hazai és nemzetközi szinten is kiemelkedő eredményeket mutat fel,

- a város fejlődik, gyarapodik, s ebben a támogató szerepe minden lehetséges elismerést nyer,

- a program javítja a helyi támogató cégek humán erőforrás szükségletei kielégítésének feltételeit akár rövid és/vagy hosszabb távon,

- a program hozzájárul a város kiegyensúlyozott, fenntartható működéséhez, fejlődéséhez, 

- a támogatók presztízse tovább növekszik a jövőért tanúsított társadalmi felelősséget megjelenítő program és annak eredményei által.

Programszervezet

A program működésének alapvető szervezeti hátterét az önszerveződő kutató, fejlesztő, tanuló és felhasználói közösségek adják. Mindegyiknek saját programja van, felülete (pl. Facebook) lehet, megjelenhet a program virtuális valóság terében, létrejövetelüket, céljaikat és programtervüket a programkoordinátor a programnyilatkozat elfogadása esetén regisztrálja.

Az egyetemi és egyéb kutatók, technológiaszolgáltatók és szakmai partnerek közössége a program egészéhez és/vagy egyes részprogramjaihoz kapcsolódóan a városvezetéssel kötött megállapodás keretében vesznek részt a programban és biztosítják a hozzáférést a technológiákhoz, a tevékenységek végzéséhez szükséges szakértelmet, egyéb szakmai feltételeket a program egészéhez és/vagy egyes részprogramjaihoz.

A pénzügyi támogatók közössége a városvezetéssel kötött megállapodás keretében anyagi alapot biztosít a program egészéhez és/vagy egyes programakciókhoz, kontrollálja a felhasználást, működését a programok végrehajtását szorosan követő információs és tájékoztatási rendszer segíti.

Az Önkormányzat, ill. a városvezetés hitelesíti, képviseli a programot, annak megfelelő elemeit integrálja a város, közszolgáltatásai és intézményeinek működésébe, fejlesztési és operatív terveibe, kapcsolatokkal, pályázatokkal, saját eszközökkel és forrásokkal elősegíti a program anyagi, technikai és személyi feltételeinek biztosítását. A városvezetés személyes felelőst jelöl ki a program felügyeletére (programfelelős).

A program koncepciójának, legfőbb tartalmi elemeinek helyességének értékelése, az akciók és eredmények minőségi kontrollja a tudományos tanács feladata, amelynek tagjai az infokommunikációs technológia, az információs társadalom elismert személyiségei (lásd még a Program folyamata és ütemezése c. fejezetrészben).

A digitális jövő követei, együttműködő médiamunkások, a program hírét viszik a városon túlra. A programkoordinátor regisztrálja őket és ellátja a szükséges információkkal, fogadja és kiszolgálja igényeiket.

A városvezetés megbízza a programkoordinátor szervezetet (programiroda) azzal, hogy fogja össze, szervezze a programot, hozza létre és működtesse az átfogó médiafelületeket, tájékoztatás rendszert, kiadványokat.

Programfinanszírozás és egyéb feltétel biztosítás

A program, ezen belül is a keretprogram pénzügyi alapfeltételeinek pontos meghatározására a Program folyamata és ütemezése c. fejezet szerinti PROGRAM KIDOLGOZÁSA ÉS ELŐSZERVEZÉSE fázisban kerülhet sor. Minden bizonnyal meghatározásra kerül egy induló összeg és kapcsolódó fizikai feltételrendszer, amelynek biztosítása elengedhetetlen a kezdéshez. 

A program pénzügyi és feltétel biztosítási „forrásvidéke” a következő:

· A program döntően az egyes digitális jövő műhelyek, klubok öntevékenységére épít, feltételezi, hogy a számukra rendelkezésre álló infrastrukturális támogatás (lásd alább) az alapműködés kereteit biztosítja.

· A város intézményein keresztül alapvető fizikai és informatikai infrastrukturális, személyi feltételeket biztosít a program lebonyolításához (intézmények, közösségi hozzáférési helyek), egyes kisebb részprogramokhoz pályázati támogatási rendszerében tud anyagilag is hozzájárulni.

· A technológiaszolgáltatók és szakmai partnerek eszközökkel, szakmai tevékenységgel, szolgáltatásokkal segítik a program egészét és/vagy egyes részprogramjait. Kapcsolataik révén szükség és lehetőség szerint további külső erőforrások bevonása (pl. tevékenységüket beépítik saját pályázataikba) is feltételezhető, amennyiben ezt hasznosnak látják a siker é a lehetőségek kihasználása érdekében. 

· A program helyi és külső támogatóinak hozzájárulásaiból „városi digitális jövő alap” képzésére kerül sor, amellyel lehetőség nyílik a digitális jövő műhelyek, klubok jelentősebb programjainak, események és platformok támogatására.

· Együttműködési megállapodások keretében pl. egyetemekkel, más kutató, képző intézményekkel meg lehet osztani a költségeket programok megszervezésében, platformok fenntartásában.

· A város és a közreműködők minden lehetőséget megragadnak arra, hogy a program egésze, egyes részprogramjai megvalósítását segítő hazai és nemzetközi pályázati támogatásokat
 megszerezze, a közreműködőket azokhoz hozzájuttassa.

· A program keretében önkéntes felajánlások, ún. crowdsourcing (közösségi finanszírozás) megoldások lehetőségeivel is élni kívánunk feltételezve, hogy egyes programakciók erre érdemesnek mutatkoznak.

· Feltételezhető, hogy a program során létrejönnek olyan megoldások, rendezvények, egyéb produktumok és szolgáltatások, amelyek bevételt eredményeznek, önfenntartó módon megszervezhetők.

A program anyagi háttere az előkészítés során fokozatosan pontosodik, és mint azt a fejezetrész első bekezdése említi a PROGRAM KIDOLGOZÁSA ÉS ELŐSZERVEZÉSE során lesz kellőképpen teljes a meghirdetéshez szükséges végleges döntés meghozatalához, a program nyilvános meghirdetéséhez. 

Zárszó. Hová lehet eljutni?

Hová lehet eljutni egy ilyen programmal a célok megvalósításában és azokon túl is? Nem lehet megmondani. De aligha tévedünk, amikor azt mondjuk, hogy amint a digitális jövő számos titkot, váratlan fordulatot rejteget mindannyiunk számára, úgy a program is minden bizonnyal ilyen. De, ha csak végignézzük a fenti kép alatti linken elérhető képgyűjteményt, akkor fogalmat alkothatnunk arról, hogyan éli meg a közönség, egy ilyen – jó szervezett! – program eseményeit.
 Ezért érdemes belevágni! 



Maker Festival Toronto 2015, egy kép a 104-ből …
https://www.flickr.com/photos/95556764@N02/sets/72157654468864073/page1


Rátai Dániel magyar feltaláló – aki már korán elkezdte

https://www.youtube.com/watch?v=qWTQQ6vzLHI 

1. sz. melléklet

A digitális jövő tartalma, víziója

A már nagy bizonyossággal „látható” technológiák, technológiai lehetőségek, a hozzájuk tartozó eszközök és merőben új működési, szolgáltatási módok, amelyek nagy valószínűséggel jelentősen befolyásolják az életünket. Milyen technológiákra és hogyan készüljünk?
 Mit tehet ennek érdekében egy települési közösség? A felkészülés a digitális jövőre EU-s irányelv (digitális menetrend).
 Az alábbi technológiai jegyzék nyitott, struktúrája nem tekinthető véglegesnek, továbbfejleszthető: 

· 360o-OS VIDEÓ, MOZI
 - új technológiájú filmek, újfajta mozik (lásd még DIGITÁLIS TELEVÍZIÓ)
· 3D NYOMTATÁS (3DP) – 4-5 éven belül megjelenik az otthoni 3D nyomtatás lehetősége

· ADATKEZELÉS (BIG DATA) – adatbányászat, nagy mennyiségű adatok kezelése, közérdekű, közhasznú adathasznosítás, hozzáférhetővé tétel, lásd még OPEN DATA

· ADATVÉDELEM, TITKOSÍTÁS

· AKKUMULÁTOR ÉS TÖLTÉS TECHNOLÓGIA – olcsóbb, nagyobb kapacitások és kisebb méretek, akkumulátorok gyorsabb és vezeték nélküli töltése

· ALAK-, KÉP-, HANG-, BESZÉDFELISMERÉS – lásd még MESTERSÉGES INTELLIGENCIA

· ASZISZTÍV TECHNOLÓGIA (AAL) – digitális technológiák a fogyatékkal, betegséggel élők számára

· AUTOMATIZÁLÁS, ARTDUINO – érzékelő és beavatkozó, tanuló-elemző és irányító rendszerek
 (alkalmazás pl. mesterséges környezetben megvalósuló növénytermesztésben
), lásd még TÁVÉRZÉKELÉS, SZENZORTECHNOLÓGIA

· BIOMETRIKUS AZONOSÍTÁS – retina, ujjlenyomat azonosítása, felismerése, felhasználásának különböző területei

· BIZTONSÁGTECHNIKA
 - digitális háború, bűnözés, hacker világ

· CHIP, MIKROCHIP, BIOCHIP,
 NFC,
 RFID

· DIGITÁLIS „KÖNYV”, „PAPÍR”
, E-BOOK, ÚJSÁG
· DIGITÁLIS MEGFIGYELÉS – lásd még távérzékelés

· DIGITÁLIS TELEVÍZIÓ – OLED (keskeny),
 mobil, interaktív, multimédiás televíziózás (DVB-T
), PC-TV konvergencia
, a fix műsor helyett szabad programválasztás
· DOLGOK INTERNETE
 – lásd még Internet, okos, intelligens eszközök

· DRÓNOK – levegőben és víz alatt,
 dróntaxi

· E-ALÁÍRÁS, ALÁÍRÁS FELISMERÉS, HITELESÍTÉS – a technológia és annak különféle alkalmazási területei

· E-FIZETÉS, MOBILFIZETÉS

· EMBEREK INTERNETE, INTERNET ALANYI JOGON – az internet fejlődése

· E-MŰVÉSZET
 – e-art, művészeti alkotások a digitális technológiák eszközeivel

· E-SPORTOK
 – LAN-Party és a folytatása

· FELHŐ TENOLÓGIACHCHNOLÓGIA

· GIS (lásd TÉRINFORMATIKA)

· GPS, GEOLOKÁCIÓ, NAVIGÁCIÓ – lásd még TÉRINFORMATIKA

· HOLOGRAM – továbbfejlődése,
 hétköznapi alkalmazás, pl. közlekedésben

· HOLOLENS

· INTERNET – internetet biztosító technológiák (műhold, mobil, wifi
, hotspot
, lifi
), lásd még Dolgok Internete

· JÁTÉKTECHNOLÓGIA
· KÖZLEKEDÉS, SZÁLLÍTÁS - hoverboard

· MESTERSÉGES INTELLIGENCIA – az okos eszközökbe beépülő tudás és tanulási és egyéb kognitív képességek, szakértői döntéseket támogató rendszerek,
 lásd még ALAK-, KÉP- ÉS HANGFELISMERÉS

· NAPELEM – mint a digitális eszközök energiaforrása

· OKOS HÁLÓZAT/SMART GRID – az információs és kommunikációs technológiák segítségével gyűjt információkat a szolgáltatók és a fogyasztók szokásairól,

· OKOS/INTELLIGENS ESZKÖZÖK –okos tárgyak, önjáró autó
, ruha, óra, fényképezőgép, digitális tábla, hangszerek, intelligens otthon,
  eszközökbe beágyazott (ambiens) informatikai rendszerek 

· OKOSTELEFON, MOBILTECHNOLÓGIA, SUPERPHONE
 – konvergencia,
 QR-kód technológia, 

· OPEN DATA, CREATIVE COMMONS (KREATÍV KÖZJAVAK) – lásd még ADATKEZELÉS (BIG DATA)
· OPEN SOURCE (NYÍLT FORRÁSKÓDÚ TECHNOLÓGIÁK, OPEN COURCE ÖKOLÓGIA)
 – az open source technológia a kiterjesztése kreatív közjavakkal együtt értelmezve más területekre, pl. a gépiparra, építésre
, várostervezésre és -irányításra

· PROJEKTOR TECHNOLÓGIA

· ROBOTTECHNIKA, BIOROBOT

· SZÁMÍTÓGÉPTECHNOLÓGIA – a „hagyományos” számítógép alakváltozásai,
 kvantumszámítógép
, új elven működő chip

· SZENZORTECHNOLÓGIA, MOZGÁS ÉS EGYÉB ÉRZÉKELÉS – fizikai, kémiai, biológiai, változások, ezeken belül különösen az emberi mozgás távolsági érzékelése, beleértve a kéz és a szem finommozgásait is

· SZIMULÁCIÓS TECHNOLÓGIA – szimulátorok az élet minden területén

· TÁVÉRZÉKELÉS - telemetria , DLP

· TÁVDIAGNOSZTIKA – érzékelő eszközök és rendszerek, pl. távgyógyászat, lásd még AUTOMATIZÁLÁS

· TÉRINFORMATIKA (GIS, CAD, CAM) – lásd még távérzékelés

· VIRTUÁLIS VALÓSÁG (3D) – a valóság kiegészítése, a valóság virtualizálása, virtuális világok (lásd még HoloLens)

Az itt fentebb felsorolt digitális technológiák sora, rendszerezése (pl. gondolat-, ill. fogalmi térképen való ábrázolása) és tartalmi kibontása jelen állapotában a legkevésbé sem tart igényt a teljességre. Részben azért, mert nem valószínű, hogy mindezt egyetlen ember feltehetően már nem képes átlátni. Másrész azért, mert a technológiák választéka (a technológia fogalom terjedelme, tartalma sem teljesen egyértelmű) rendkívül gyorsan változik. A program szempontjából ez – az aktuális teljesség – nem is annyira fontos, mert a hangsúly itt és most inkább magán a sokféleségen és a fő technológiai irányokon van. Ez utóbbiakat nagy valószínűséggel lefedi a felsorolás. A fontos most az, hogy érzékeltessük, mi mindenről lehet szó, s lássuk és láttassuk, hogy mi minden tarthat számot a technológiaszolgáltatók és a közönség közös érdeklődésére. Izgalmas választási lehetőségek – mint láthatjuk – bőven akadnak … 

2. sz. melléklet

A programtevékenységek megvalósulásának, a digitális jövő megjelenítésének lehetséges városi színterei

Milyen helyeken és módokon találkozhat a város közönsége a digitális jövővel, hogy megismerje, kipróbálja, felfedezze, elemezze és értékelje a digitális jövő technológiáit, technikai lehetőségeit? Milyen színtereket lehet ehhez biztosítani a város közönsége számára? A program lehetséges megvalósulási színterei – valós és virtuális, nyitott vagy zárt – azok, ahol a programakciók zajlanak. Ezek lehetnek látogatható helyszínek (terek), események, médiumok, nevezetesen:

· RENDEZVÉNYEK I – kisebb nagyobb csoportokban hagyományos konferenciák, közösségi összejövetelek (pl. LAN-partik), találkozók, előadások, workshopok, bemutatók, viták, meetup-ok
,

· RENDEZVÉNYEK II – a program évente, a sikerességtől és érdeklődéstől függően félévente szervezett bemutató, bemutatkozó programja a nagy nyilvánosság számára a technológiai lehetőségekről és a városban szerzett tapasztalatokról

· ONLINE, VIRTUÁLIS ESEMÉNYEK – programok, rendezvények a weben, virtuális terekben, ahol nem szükséges a fizikai jelenlét, de biztosítható a kommunikáció a személyek közötti kapcsolat tértől független módon,

· ÉLŐ KÖNYVTÁR – egyes emberek, szakértők egy nagy csarnokban az érdeklődőknek „mesélnek” a témákról (EXPO jellegű rendezvény), lásd RENDEZVÉNYEK I

· TEMATIKUS KLUBOK – egyes témákra szerveződő csoportok, saját célokkal, programmal és tevékenységekkel,

· ISKOLÁN KÍVÜLI OKTATÁSI PROGRAMOK – egyes technológiákat oktató képzések azok mélyebb megismerésére,

· ISKOLAI OKTATÁSI PROGRAMOK – az iskolai oktatásba beépülő tematikus foglalkozások egyes technológiák megismertetésére (különórák, iskolai klubok, felnőttoktatás)

· TECH LABOROK – fejlesztő műhelyek, amelynek tagjai megismerik, megtanulják a technológia alapjait és képességeik szerint továbbfejlesztik azokat (pl. 3D-s terek fejlesztése),

· KÍSÉRLETI, KUTATÁSI PROGRAMOK – partnerekkel és résztvevőkkel (vállalkozások, kutatóhelyek, intézmények, civil szervezetek, egyes önkéntes vállalkozók) kísérleti programok szervezése egyes technológiák ellenőrzött kipróbálására, a tapasztalatok és vélemények megismerésére,

· START UP-ok – egyéni, közösségi vállalkozások, ill. azok színterei, amelyek egyes technológiákra építve szerveződnek egyes részprogramok segítségével, támogatásával (pl. ilyen letet az önkormányzati adatvagyon továbbhasznosítására szerveződő vállalkozás a piackutatások kiszolgálására, vagy automatizált növénytermesztési megoldások alkalmazása egyénileg, kisközösségben), 

· ONLINE FELÜLETEK – speciális weboldal, mobil alkalmazás,
 Facebook, YouTube
 (lásd még VIDEÓTÁR) és egyéb közösségi oldalak, ahol a program, a technológiák és a kapcsolódó események bemutatásra kerülnek, flipbook.

· VALÓS DIGITÁLIS JÖVŐ TECHNOLÓGIAI PARK – épület, bemutatóhely, ahol az eszközök kézzelfoghatók, kipróbálhatók, használhatók.

· VIRTUÁLIS DIGITÁLIS JÖVŐ TECHNOLÓGIAI PARK – virtuális tér, ahol a Digitális Jövő program tudományos tanácsa által elfogadott jövőtechnológiákat bemutathatjuk

· VIRTUÁLIS TEREK – amely önmagában új technológia, s lehetővé teszi annak megismerését, továbbfejlesztését és egyéni (pl. informatikai műhelymunka, fejlesztés) és közös tevékenységek, programesemények (lásd fentebb) lebonyolítását,

· MÉDIAPROGRAMOK – a helyi és országos, ill. országosan terjeszthető helyi média számára készített műsorok a program eseményeiről, eredményeiről,

· VIDEÓTÁR – az online felületekhez, virtuális terekhez kapcsolódó videó anyagok a technológiák, a program eseményeinek és eredményeinek bemutatására, pl. YouTube csatorna (lásd ONLINE FELÜLETEK),

· HAGYOMÁNYOS KIADVÁNYOK – dokumentumok, önálló ismertetők, prospektusok, plakátok, ill. a médiában megjelenő eseti cikkek, rovatok, amelyek az online felületekkel és a virtuális terek szolgáltatásaival kombinálhatók.

· EGYÉB SZÍNTEREK – elképzelhető például, hogy egyes digitális technológiákat otthonokban
, eszközökbe építve (pl. hologram a közlekedésben) lehet kipróbálni meghatározott időtartamban és feltételek mellett. 

A program lényege ilyen felületek és ezeken bizonyos programok szervezése és biztosítása. Döntően a résztvevők maguk töltik meg ezeket a tereket, felületeket, kereteket tartalommal a város egységes, digitális jövő stratégiájához kapcsolódva.

3. sz. melléklet

A digitális jövő társadalmi szintű, közösségi jellegű megismerését, kutatását, befogadását célzó külföldi kezdeményezések

A „Budaörs – a virtuális jövő városa” programhoz, vagy egyes lényegi elemeihez hasonló kezdeményezésekkel a világ számos országában és településén találkozhatunk. Ha ezek egyenként, akár külön-külön sikeresek tudnak lenni, akkor egy fokozatosan kibontakozó, komplexebb megoldás is számot tarthat a közvetlen és tágabb közönség érdeklődésére és a támogatók figyelmére.
Antwerpen, Gent város, Digipolis
http://www.digipolis.be/
http://www.telecentar.co.rs/UniteIT/view.php?org_id=111&view_gp=View+GP%C2%A0%C2%A0 

https://stad.gent/over-gent-en-het-stadsbestuur/stadsbestuur/wat-doet-het-bestuur/gent-digitale-stad/alle-gentenaars-digitaal 

A város digitális nyílt forráskódú platformokat, adatbázisokat, ingyenes wifi hálózatot hozott létre a tanuláshoz, tehetségkutatáshoz, munkához, kutatáshoz, munkahelyek teremtéséhez, vállalkozásokhoz, vásárláshoz, szórakozáshoz, a város közösségi fejlesztéséhez. Ezeken a platformokon ilyen célú projektek sokaságát szervezi folyamatosan a legkülönbözőbb célközönségek számára (2014-ben 600 projekt).

Raleigh, nyílt forráskódú város (open source city)

http://www.raleighnc.gov/open/ 

http://theopensourcecity.com/ 

http://theopensourcecity.com/f/os_city_final.pdf 

A program jellege, felépítése a jelen javaslatéhoz (DIGIDOKK) hasonló, tartalmi lényege a nyílt forráskód (open source) kiterjesztett értelmezése a város teljes működésére, magába foglalva, de messze túllépve a fogalom informatikai jelentését. A nyitott közösségi szoftverfejlesztés módszereit lényegében a helyi társadalmi részvétel és a nyitott kormányzás technológiájává, kultúrájává szélesíti a városszervezési, és –irányítási, -működtetési modellnek szánt, nagyon alaposan dokumentált megoldás.

Linz, Ars Electronica 

http://www.aec.at/about/en/
Linz város vállalataként 1979 óta működik a jövő technológiáit alkalmazó, a tudományt és művészetet összekapcsoló intézményrendszer, amely fesztiválokat rendez díjak odaítélésével, egy bemutató központot (interaktív múzeum) és jövőlaboratóriumot működtet, interaktív termékeket állít elő, magazint ad ki. Tevékenysége nemzetközi szintű (Ars Electronica International, Styriaversum Interactive Lobby bemutatóterem – Ausztria, Horvátország, Szlovénia együttműködésében, Grazban).

Anglia, Digital Catapult Centres

http://www.digitalcatapultcentre.org.uk/about/vision/
Egy 201r óta működő sajátos intézményhálózat négy városban (a londoni után 2015-ben további három városban), amely különböző szektorok – állami, üzleti, civil – számára lehetőséget kínál az együttműködésre, közös programok, bemutatók, rendezvények szervezésére. Tanácsadást nyújtanak, esettanulmányokat, szakanyagokat, videókat készítenek a lehetőségek és az eredmények bemutatására, elsődleges céljuk a kisvállalkozások helyzetbe hozása a digitális jövő technológiai bázisán.  

Washington, University of Washington, Digital Future Lab

http://www.bothell.washington.edu/digitalfuture, https://www.facebook.com/DigitalFutureLab
Döntően a technológiafejlesztő ipar által finanszírozott program, amely elsősorban diákok számára teszi lehetővé, hogy megismerkedjenek a legkorszerűbb interaktív média lehetőségeivel, részt vegyenek kutatásokban és fejlesztésekben és felfedezzék, mint jelent a digitális jövő az egyes emberek és a közösségek életében. A program kifejezett célja a felhasználó központú fejlesztés elősegítése, a tudomány és a művészet ötvözése, a legkülönbözőbb képzési irányok kiszolgálása.

San Francisco, virtuális valóság közösség, VR-EXPO

http://www.sfvr.net/ 

Egy civil csoport – mintegy 600 résztvevő összesen – összeállt a virtuális valóság technológiák és rendszerek megismerésére, néhány havonta rendeznek VR-EXPO-kat. A felkészültség különböző szintjeiből álló csoport tagjai egymást tanítják, s ezenközben remekül értik magukat. A program kiválóan bizonyítja a digitális jövő iránti felfokozott érdeklődést. Előadásokat hallgatnak meg és bemutatókat rendeznek a technológiai cégek részvételével. A program önfenntartó.

Dallas, bemutató a jövő digitális technológiájáról

http://aafdallas.org/event/emerging-digital-technologies-showcase-luncheon/
Helyi cégek – működő és kezdő gyártók, forgalmazók, szolgáltatók – mutatják be, hogy milyen digitális technológiai újdonságokkal rendelkeznek, mivel jönnek ki az elkövetkező években. A program kifejezett célja, hogy az érintettek fel tudjanak készülni a várható változásokra. Lehetőség kínálkozik a rendezvényen kapcsolatépítésre, forrásgyűjtésre és szponzorálásra, együttműködések és közös programok megalapozására.

Digital Future / Digiális Jövő, webtévé

http://www.transformingit.org/digital-future-tv/ 

A mögötte lévő, Intel által alapított intézet 1997 óta működik, ez a médium 2009 óta. Abból a megfontolásból jött létre, hogy az IKT alkalmazása gyakorlatilag mindig változást jelent. Célja az, hogy a szervezeteknek, vezetőknek segítsen felkészülni az infokommunikációs technológiák folyamatos változására. Küldetésüknek tekintik a transzformatív vezetésre alkalmas „digial leaderek” felkészítését.

Cape Town, The Cape Innovation and Technology Initiative (CiTi), az első virtual reality közösség létrehozása

http://www.citi.org.za/first-virtual-reality-community-in-south-africa/ 

http://www.citi.org.za/virtual-reality-community-south-africa/ 

A város a program – nemzetközi virtuális valóság bemutató valamennyi szektor képviselőinek részvételével – révén az első és vezető szeretne lenni Afrikában a virtuális valóság technológia elterjesztésében, szolgáltatásában és alkalmazásában. Rendkívül széles technológiai és pénzügyi támogatói kör segítette a kezdő lépések megtételét és a folytatás megalapozását.

Toronto, Digital Urbanism (D+U)

http://www.urbandigital.ca/digital-urbanism/  

A városi élet gazdagítása a digitális technológiák lehetőségeivel a közönség széles körű bevonásával, a digitális urbanizáció felfedezésének programja, intézmény- és szolgáltatási rendszere.  A város Digital City stratégiája foglalja keretbe a számos kezdeményezést és programot – pl. 3D virtuális város,
 Makelab
, Makerkids, Makerspece (lásd a következő példában a konkrét hivatkozást) – amelyek a legkorszerűbb digitális technológiákat hozzák be a város életébe, működtetésének gyakorlatába.

Fogyasztók helyett alkotókat nevelő kreatív közösségi terek

http://www.makerkids.com/ 

http://www.torontopubliclibrary.ca/using-the-library/computer-services/innovation-spaces/ 

http://www.torontopubliclibrary.ca/using-the-library/computer-services/innovation-spaces/community-spaces.jsp 

https://www.facebook.com/Digital-Innovation-Hub-416909498420527/ 

A nagyvilágban és Magyarországon is egyre növekszik azoknak a közösségi helyeknek – zárt és szabad, valós és virtuális terek – a száma, ahol részben a gyerekek, fiatalok, a kis- és közepes vállalkozások, kreatív, innovatív tevékenységeket végezhetnek, megismerkedhetnek az új digitális tchnológiákkal. Ha olyan címszavakra
 keresünk a Google-ban, mint pl. „makerspace”
, „maker kids”, „kreative lab”, „live lab”, „future lab”, „digital innovation hub”,
 Intel Maker
, sok-sok programot és intézményt találunk. Ezek növekedő száma azt mutatja, hogy a felnövekvő generáció kreatív aktivitásra vágyik. A jövő digitális technológiai is kínálnak ilyen lehetőségeket (pl. 3D fejlesztő gyerekek
). A linkben ajánlott kifejezetten a digitális jövő technológiái terén kínál az első torontói intézmény kreatív tanulási, játék és alkotási lehetőséget a gyerekeknek. Hasonló, könyvtár bázisú intézmények az egész várost behálózzák (2.-4. link). Céljuk, hogy a fogyasztók helyett alkotókat neveljenek.

� Erről a „műfajról” a dokumentum részletesebben szól.


� Jelentések, pillanatképek, tudósítások (TED) a digitális jövőből: � HYPERLINK "http://www.accelerationwatch.com/" �http://www.accelerationwatch.com/�  � HYPERLINK "https://www.youtube.com/watch?v=Z5-6gB9_c10" �https://www.youtube.com/watch?v=Z5-6gB9_c10�,  � HYPERLINK "https://www.youtube.com/watch?v=Z5-6gB9_c10" �https://www.youtube.com/watch?v=Z5-6gB9_c10�, � HYPERLINK "https://www.youtube.com/watch?v=Z5-6gB9_c10" �https://www.youtube.com/watch?v=Z5-6gB9_c10�, � HYPERLINK "https://www.youtube.com/watch?v=OptqxagZDfM" �https://www.youtube.com/watch?v=OptqxagZDfM�,  � HYPERLINK "https://www.youtube.com/watch?v=vbNHCn2gHQ4" �https://www.youtube.com/watch?v=vbNHCn2gHQ4� � HYPERLINK "https://www.bcgperspectives.com/ahead-of-the-curve/technology-and-transformation" �https://www.bcgperspectives.com/ahead-of-the-curve/technology-and-transformation�, � HYPERLINK "https://www.facebook.com/gigigadgets/" �https://www.facebook.com/gigigadgets/�  


� HYPERLINK "http://www.digitaltrends.com/cool-tech/tech-predictions-for-2016/?utm_content=bufferfe340&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB" \l "/3" �http://www.digitaltrends.com/cool-tech/tech-predictions-for-2016/?utm_content=bufferfe340&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB#/3� 


� Lásd erről az EU-s országok összevetését az iskolai programozás dimenzióban:


� HYPERLINK "http://www.euractiv.com/sections/eu-code-week-2015/infographic-coding-school-how-do-eu-countries-compare-318506" �http://www.euractiv.com/sections/eu-code-week-2015/infographic-coding-school-how-do-eu-countries-compare-318506� A programozás játékos oktatásának eszköze nálunk is elérhető: � HYPERLINK "http://www.getcodie.com/" �http://www.getcodie.com/�  


� A dokumentumot Gáspár Mátyás készítette.


� Tagjai: Z. Karvalics László, Nyírő András, Vértes János, Gelencsér Ádám és Gáspár Mátyás, Molnár Szilárd. 


� A program rövid nevének megválasztása lehet egy következő szakasz feladata egészen a nyilvános meghirdetésig.


� A 3D nyomtatás (3DP) például drasztikusan átrendezi a gazdaságot, lehetőséget kínál a helyi gazdaság új területeinek megjelenésére. Írország kormánya ezt felismerve befektet a 3DP kkv szintű elterjesztésére: � HYPERLINK "http://freedee.blog.hu/2016/01/14/az_ir_kormany_28_8_millio_euroval_tamogatja_a_kovetkezogeneracios_tudomanyt" �http://freedee.blog.hu/2016/01/14/az_ir_kormany_28_8_millio_euroval_tamogatja_a_kovetkezogeneracios_tudomanyt� 


� A város lakói magukat a „digitális jövő polgáraiként” azonosíthatják, a program erre – idővel – szimbolikus elemeket építhet fel, alakíthat ki. Michael Gurstein a közösségi informatika egyik legaktívabb kutatója és képviselője digitális polgárságról (digital citizenship) beszél (� HYPERLINK "https://gurstein.wordpress.com/2015/11/09/from-the-digital-divide-to-digital-citizenship/?fb_action_ids=10153667764912457&fb_action_types=news.publishes" �https://gurstein.wordpress.com/2015/11/09/from-the-digital-divide-to-digital-citizenship/?fb_action_ids=10153667764912457&fb_action_types=news.publishes�) Ez a gondolatmenet a digitális jövő polgárságával folytatható. 


� Ezen a ponton ragadható meg az eltérés a Digitális Jövő program és a Digitális Város koncepciója (� HYPERLINK "http://www.t-systems.hu/digitalisvaros/a-digitalis-varosrol/a-jovo-elhetobb-varosaiert" �http://www.t-systems.hu/digitalisvaros/a-digitalis-varosrol/a-jovo-elhetobb-varosaiert�) között. Az utóbbi a város fenntartásának, közszolgáltatásainak digitális alapú megoldásait kínálja. A Digitális Jövő programja a város közönségét felkészíti az új technológiákra. Budaörsi példa az igény valós voltáról:


� HYPERLINK "http://www.budaorsiinfo.hu/blog/2015/11/30/robotok-kuzdottek-a-gyozelemert-a-hetvegen-budaorson/" �http://www.budaorsiinfo.hu/blog/2015/11/30/robotok-kuzdottek-a-gyozelemert-a-hetvegen-budaorson/�


� A digitális szakadék áthidalását, a digitális esélyegyenlőség megteremtését, a digitális szolidaritás és befogadás megvalósítását mind szélesebb körben a digitális részvétel és polgárság biztosítása váltja fel, ami az előbbieken túl, részben azok mellett azt biztosítja, hogy a közönség, a felhasználó a digitális világ és fejlődés aktív részesévé váljon, beleértve a digitális jövő lehetőségeinek felfedezését is. Az európai (1) és a nemzetközi (2) digitális részvételi mozgalom: 1) � HYPERLINK "http://euparticipation.org/why-e-participation/" �http://euparticipation.org/why-e-participation/�, 2) � HYPERLINK "http://www.dpsummit.org/camp.htm" �http://www.dpsummit.org/camp.htm�, valamint a skót gyakorlat: � HYPERLINK "http://www.gov.scot/Resource/0044/00448804.pdf" �http://www.gov.scot/Resource/0044/00448804.pdf� , � HYPERLINK "http://digital.scvo.org.uk/" �http://digital.scvo.org.uk/� és a kanadai példa (következő lábjegyzet), melynek központja és motorja Edinburgh városa, programjának fontos része a digitális jövő felfedezése:  


� HYPERLINK "http://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:5Loaq_DRiiUJ:www.edinburgh.gov.uk/download/meetings/id/34599/item_18_-_scotlands_digital_participation_charter+&cd=10&hl=hu&ct=clnk&gl=hu" �http://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:5Loaq_DRiiUJ:www.edinburgh.gov.uk/download/meetings/id/34599/item_18_-_scotlands_digital_participation_charter+&cd=10&hl=hu&ct=clnk&gl=hu� 


� HYPERLINK "http://www.carnegieuktrust.org.uk/carnegie/media/sitemedia/Publications/DigitalParticipationCharterFinal.pdf" �http://www.carnegieuktrust.org.uk/carnegie/media/sitemedia/Publications/DigitalParticipationCharterFinal.pdf� 


� A kanadai példa a digitális polgárság programjára: 1) � HYPERLINK "https://gurstein.wordpress.com/2015/09/14/a-canadian-programme-for-digital-citizenship-and-social-equity/" �https://gurstein.wordpress.com/2015/09/14/a-canadian-programme-for-digital-citizenship-and-social-equity/�, 2) � HYPERLINK "https://gurstein.wordpress.com/2010/03/18/community-access-cap-canadas-digital-strategy-and-digital-inclusion-from-here-to-cap-2-0/" �https://gurstein.wordpress.com/2010/03/18/community-access-cap-canadas-digital-strategy-and-digital-inclusion-from-here-to-cap-2-0/� 


� Szabad szoftverek – � HYPERLINK "http://opensource.org/" �http://opensource.org/�  


� Kreatív közjavak – � HYPERLINK "https://creativecommons.org/" �https://creativecommons.org/�  


� Az open source megközelítés kiterjesztése sajátos közösségi fejlesztési megoldásokhoz vezethet. Lásd open source ökológia az 1. sz. mellékletben és Raleigh, nyílt forráskódú város (open source city) a 3. sz. mellékletben


� Ehhez egy rendkívül attraktív bevezetés: � HYPERLINK "http://www.ted.com/talks/sugata_mitra_build_a_school_in_the_cloud" �http://www.ted.com/talks/sugata_mitra_build_a_school_in_the_cloud� 


� Angliában széles körű mozgalom, 2010 óta bontakozott ki, íme, egy összefoglaló írás � HYPERLINK "http://www.theguardian.com/sustainable-business/2015/dec/01/hacking-apple-samsung-smartphones-ewaste-fix-tech?CMP=share_btn_tw" �http://www.theguardian.com/sustainable-business/2015/dec/01/hacking-apple-samsung-smartphones-ewaste-fix-tech?CMP=share_btn_tw� 


� A technológiai jövő egyéb területei pl. nano-, bio-, robot-, közlekedési, energetikai és hadi technológiák.


� Az OECD országok technológiai fejlesztésért és innovációért felelős minisztereinek nyilatkozata (2015. október 20-21, Daejeon, Korea) egyértelmű pozitív választ ad mindkét kérdésre:


� HYPERLINK "http://www.oecd.org/sti/daejeon-declaration-2015.htm" �http://www.oecd.org/sti/daejeon-declaration-2015.htm� A digitális jövőről (esélyek és veszélyek 2025-ig):


� HYPERLINK "http://www.pewinternet.org/2014/03/11/digital-life-in-2025/" �http://www.pewinternet.org/2014/03/11/digital-life-in-2025/�  


� A lehetséges platformok „készletét” a 2. sz. melléklet mutatja be.


� Pl. a digitális jövő nem csak technológiai, de társadalmi, gazdasági, politikai, jogi kérdéseket is felvet, s ez is érdekelhet meghatározott köröket (pl. veszélyek, szerzői jogok, demokrácia, stb.). Vannak természetesen határterületek is (pl. robotika).


� A túl széles merítés gyengíti a legfontosabb potenciális „technológia szállító” résztvevők csatlakozását, mert nyilván és érthetően „főszereplők” kívánnak lenni a kialakuló színtéren. 


� Az Európai Bizottság digitális jövő programot hirdetett meg, Obama elnök 2015 márciusában a digitális fejlődésért felelős vezető tisztségviselőt nevezett ki (lásd alább). A digitális kultúra, város, szakadék, esélyegyenlőség, analfabetizmus, veszélyek és hasonló fogalmak a jelenből a jövőbe mutató témák, kérdések a tudomány és a közbeszéd ismert tartalmi elemei. Az e-dolgok, ami a digitális dolgok szinonimája sora nyert nyelvi polgárjogot az utóbbi néhány évtizedben. Valamennyivel kapcsolatban felmerül a kérdés, hogy kiteljesedő megvalósulásuk, fejlődésük hová vezet. 


Források: Az EU a digitális jövőről � HYPERLINK "http://ec.europa.eu/priorities/digital-single-market/index_en.htm" �http://ec.europa.eu/priorities/digital-single-market/index_en.htm� 


Az USA a digitális jövőről: � HYPERLINK "http://www.ce.org/i3/pages/Five-Tech-Trends-to-Watch" �http://www.ce.org/i3/pages/Five-Tech-Trends-to-Watch� Obama politikájában az USA gazdaságában a digitális technológia kiemelt jelentőségű. � HYPERLINK "https://www.whitehouse.gov/issues/technology" �https://www.whitehouse.gov/issues/technology� Obama 2015 márciusában kinevezte tanácsadójának Jason Goldmant, mint a digitális kor tisztviselőjét (Chief Digital Officer) � HYPERLINK "http://fortune.com/2015/03/24/obama-chief-digital-officer/" �http://fortune.com/2015/03/24/obama-chief-digital-officer/�    


� A World Economic Forum jelentése a munkahelyek változásáról 2020-ig:


� HYPERLINK "http://www3.weforum.org/docs/WEF_FOJ_Executive_Summary_Jobs.pdf" �http://www3.weforum.org/docs/WEF_FOJ_Executive_Summary_Jobs.pdf� 


� Community, participatory research program – ez önmagában egy újítás, a közösség úgy dönt, hogy közösen fel kell fedeznie új lehetőségeket, ehhez partnereket kell keresnie, források a közösségi kutatással kapcsolatosan:


� HYPERLINK "http://www.slideshare.net/jaynehglass/participatory-research-nov-2011" �http://www.slideshare.net/jaynehglass/participatory-research-nov-2011�, 


� HYPERLINK "http://ci-journal.net/index.php/ciej/article/view/792/811" �http://ci-journal.net/index.php/ciej/article/view/792/811�� HYPERLINK "http://www.qualitative-research.net/index.php/fqs/article/view/1801/3334" �http://www.qualitative-research.net/index.php/fqs/article/view/1801/3334� Ez nagyon esélyes a program műfajának, mert új dolog és a tartalma magunk által alakítható. Google 512 találat, ennek nagyobb része az „EU közösségi kutatás” valamint a „közösségfejlesztési célú közösségi kutatás” fogalmát fedi, csak elenyésző töredéke értelmezi a közösségi részvétellel megvalósuló kutatást, tehát ez gyakorlatilag még majdnem ismeretlen fogalom. Érdemes kicsit megkutatni mit fed ez a fogalom jelenleg.  A közjó vezérelte, egy közösségre bízott, részvételével folyó (részvételi kutatás), tagjai által megosztott kutatási tevékenység, új tudás létrehozása. Magyarországon ilyen a MÉTA program, � HYPERLINK "http://folyoiratok.ofi.hu/uj-kozneveles/kozossegi-kutatas" �http://folyoiratok.ofi.hu/uj-kozneveles/kozossegi-kutatas�,


� HYPERLINK "http://hvg.hu/tudomany/20110919_online_jatekosok" �http://hvg.hu/tudomany/20110919_online_jatekosok�, közösségi részvétel az egészségfejlesztésben:


� HYPERLINK "http://www.oefi.hu/modszertan6.pdf" �http://www.oefi.hu/modszertan6.pdf�, ifjúsági közösségi kutatás:


� HYPERLINK "http://szegedma.hu/hir/szeged/2014/05/ifjusagi-kutatas-zajlik-morahalmon.html" �http://szegedma.hu/hir/szeged/2014/05/ifjusagi-kutatas-zajlik-morahalmon.html� 


A Microsoft közösségi kutatási programja az oktatás innovatív technológiai fejlesztése területén:


� HYPERLINK "http://www.itlresearch.com/" �http://www.itlresearch.com/�, lényegében ilyen az Intel Maker programja is  � HYPERLINK "http://www.intel.com/content/www/us/en/do-it-yourself/maker.html" �http://www.intel.com/content/www/us/en/do-it-yourself/maker.html� 


A közösségi kutatásra és fejlesztésre további kitűnő példát adnak szabad szoftverek, egy igen érdekes köztük az Artduino, amelyről az 1. sz. melléklet AUTOMATIZÁLÁS címszavában esik szó: � HYPERLINK "http://playground.arduino.cc/" �http://playground.arduino.cc/� 


� „Élő laboratóriumok” (LiveLab), tematikus klubok, hobbi és tanulócsoportok, iskolai tankörök, szakkörök, alkotó, fejlesztő közösségek, stb. Egy európai LiveLab projekt (Living Laboratory of the future) a megújuló energiaellátás, az intelligens otthon területéről: � HYPERLINK "http://www.finesce.eu/default.asp?Menue=97" �http://www.finesce.eu/default.asp?Menue=97�, a hasonló külföldi kezdeményezésekről, megoldásokról lásd a 3. sz. mellékletet.


�A tanuló társadalom modelljéről: � HYPERLINK "https://books.google.hu/books?id=Q_vjkSWcuPMC&pg=PA305&lpg=PA305&dq=%22k%C3%B6z%C3%B6ss%C3%A9gi+kutat%C3%A1s%22&source=bl&ots=IYusyHKlKz&sig=MickQi6gc4owji5tVEt_ByQnx2Y&hl=hu&sa=X&ved=0CFAQ6AEwCGoVChMIuaL2_tq3yAIVxYRyCh1BNwBM" \l "v=onepage&q=%22k%C3%B6z%C3%B6s" �Tudásmenedzsment a tanuló társadalomban, OECD, 2001� Itt már felmerül a közösségi kutatás fogalma (304. old.) A program jól illeszkedik a tanuló társadalom (társadalmi, közösségi tanulás) rendszerébe, amennyiben a tanulást már nem lehet lokalizálni a gyermek- és ífjúkorra, az iskolára, a tanítókra és a könyvekre, a tanulást folyamatosan összhangba kell hozni az új és várható dolgok megjelenésével. A társadalmi, közösségi tanulásról:


� HYPERLINK "http://www.kka.hu/__062568cf006c1954.nsf/0/a8147e13a9bcb213c1257c420046764e?OpenDocument" �http://www.kka.hu/__062568cf006c1954.nsf/0/a8147e13a9bcb213c1257c420046764e?OpenDocument� � HYPERLINK "http://www.magyarpedagogia.hu/document/Kozma_MP1113.pdf" �http://www.magyarpedagogia.hu/document/Kozma_MP1113.pdf�


� Megfontolandó, hogy a város a bemutató közösségi helyeken, egyes közreműködő csoportok számára saját, ingyenes internet szolgáltatást biztosítson (köztéri, közösségi internet, lehetőség szerint a jövő eszközeit igénybe véve. A megoldás része lehet például a Budaörsön tervezett bérkerékpár rendszer kölcsönző állomásain megvalósítható wifi hotspot ingyenes internet szolgáltatása


� Az Impact HUB-ok (társadalmi innovációs hatásközpontok) nemzetközi hálózatot alkotnak, segítik az innovatív társadalmi változást előidéző vállalkozások (pl. társadalmi vállalkozások) megvalósítását. 


Lásd � HYPERLINK "http://www.impacthub.net/inside-impact-hub/" �http://www.impacthub.net/inside-impact-hub/�. 2016 februárjában nyílik ilyen Budapesten, lásd � HYPERLINK "http://budapest.impacthub.net/2015/12/01/announcing-the-impact-hub-budapest-location/" �http://budapest.impacthub.net/2015/12/01/announcing-the-impact-hub-budapest-location/�


� Pl. egy csoport, magánember virtuális képtárban, kiállításon bármely érdekes témát bemutathat (internetes források bő felhasználásával), s ezt a világon bárki láthatja. „Az én expo-m”, mint új demonstrációs műfaj neve lehet: MEXPO.


� Minden részprogramnak saját médiafelülete is lehet a DIGIDOKK közös felületein túl. Egy ilyen részprogram médiafelület előképe a Mikor és hogyan jön a 3D web? Facebook oldal lehet, amelyet 2016. január 15.-én 134-en követnek: � HYPERLINK "https://www.facebook.com/groups/256210231167791/" �https://www.facebook.com/groups/256210231167791/� 


� Erre alkalmas rendszer pl.: � HYPERLINK "http://openbadges.org/about/" �http://openbadges.org/about/�  


� A helyi hősök, akik jelentős mértékben tudják hasznosítani a program, részprogramok eredményeit aktív részvételük eredményeképpen, erről beszámolnak, s bátorítanak másokat is a bekapcsolódásra.  


� Egy 15 éves feltaláló példája: � HYPERLINK "http://twice.hu/napi-like/nagypapaja-folyamatosan-eltevedt-ezert-ez-a-13-eves-fiu-zsenialis-otlettel-allt-elo" �http://twice.hu/napi-like/nagypapaja-folyamatosan-eltevedt-ezert-ez-a-13-eves-fiu-zsenialis-otlettel-allt-elo� 


� Gazdasági, vállalkozási, kereskedelmi jellegű programok, mint pl. egy teljesen digitális alapon működő termelői piac és vásárló közösség szervezése korszerű technológiák (pl. web+mobil applikáció, QR-kód, chipkártya) alkalmazásával.


� Tagjai: Z. Karvalics László, Nyírő András, Vértes János, Molnár Szilárd, Gelencsér Ádám és Gáspár Mátyás


� A jelen a dokumentumról van szó, amely a DIGIDOKK programkoncepció 1.0-ás változata.


� Néhány gondolat a kialakításhoz: a programarculat többszintű, egyes részterületek és azokat gondozó közösségeik saját arculati elemekkel kapcsolódhatnak hozzá (piktogram rendszer), az arculaton dolgozhatna egy diákcsapat pl. a Moholy Nagy Művészeti Egyetemről (van-e budaörsi kapcsolat?). Az arculat és a programkommunikáció fontos részei kell, legyenek a jelmondatszerű célmeghatározások, programdefiníciók, olyanok, mint pl. „a digitális jövő felfedezése”, „hogyan változtatja meg a digitális technológia az életünket”, „közösségi kutatási program”, „milyen lehet és milyen legyen a digitális jövő”, „a tanuló társadalom városi modellje”, stb.


� A programban közreműködő szervezetek (vállalkozások, intézmények, civil szervezetek, egyéb nem formális csoportok) létrehozzák azokat a munkacsoportokat, műhelyeket, amelyek a digitális jövő különböző témáival foglalkozni kívánnak.


� A közreműködők és partnereik által kialakításra kerülnek a legalapvetőbb kezdeti technikai és technológiai feltételek (helyszínek, informatikai eszközök, hagyományos és virtuális online felületek, ahol megindulhatnak majd a „jövőkutatási” és „jövőalakítási” programok. 


� Jó eszköz lehet pl. egy mobil applikáció is a bejelentkezésre, programszervezésre és tájékoztatásra.


� Természetesen a „digitális jövőépítés” itt nem fejeződik be. Ez egy határkő, amikor érdemes újra áttekinteni, hogy mi minden változott meg a 2015-ös vízióhoz képest, s a program előrehaladása, sikere függvényében új horizont körvonalazására lesz szükség.


� Feltételezhető, hogy a program keretében, különösen a részprogramok egymásra hatása által szinergiák alakulnak ki, nem várt pozitív következmények állnak elő. Ezekre, lehetőségükre érzékenyen figyelve, kialakulásuk valószínűségét fokozva (pl. új kreatív vállalkozások indítása szerencsés egymásra találások révén) kell a programot menedzselni.


� Az EU pályázati forrásvidéke kifejezetten ebben a témában (a projekt és pályázati lehetőségek folyamatosan változnak, azokat szorosan követni kell): 


� HYPERLINK "https://ec.europa.eu/digital-agenda/en/eu-funded-societal-challenges-projects-lab-market" �https://ec.europa.eu/digital-agenda/en/eu-funded-societal-challenges-projects-lab-market� � HYPERLINK "http://ec.europa.eu/digital-agenda/en/growth-jobs/innovation" �http://ec.europa.eu/digital-agenda/en/growth-jobs/innovation�


� HYPERLINK "http://ec.europa.eu/digital-agenda/en/grand-coalition-digital-jobs-0" �http://ec.europa.eu/digital-agenda/en/grand-coalition-digital-jobs-0� 


� Budaörsön is hasonló arcokat lehetett látni 2015. novemberében, a ROBOKTAT program keretében:


� HYPERLINK "http://www.budaorsiinfo.hu/blog/2015/11/30/robotok-kuzdottek-a-gyozelemert-a-hetvegen-budaorson/" �http://www.budaorsiinfo.hu/blog/2015/11/30/robotok-kuzdottek-a-gyozelemert-a-hetvegen-budaorson/� 


� A felsorolás nem feltétlenül kifejezetten csak digitális, informatikai technológiákat tartalmaz (pl. robot, drón), de nem kétséges, hogy az elektronizáció a különféle eszközök konvergenciáját és hálózatba kötését, ill. a működtetés digitális alapokra helyezését hozza. Ezért „kapcsolódó” technológiák is megjelenne a digitális jövő technológiai rendszerében.


� Ezt sokan kérdezik és készülnek rá. Pl.: � HYPERLINK "http://felhovaros.hu/tech-trendek/10-technologiai-trend-2015-re-a-gartnertol/" �http://felhovaros.hu/tech-trendek/10-technologiai-trend-2015-re-a-gartnertol/�, � HYPERLINK "http://brandtrend.hu/ezabranding360/2014/02/13/12-dolog-ami-meghatarozza-majd-a-digitalis-jovodet" �http://brandtrend.hu/ezabranding360/2014/02/13/12-dolog-ami-meghatarozza-majd-a-digitalis-jovodet�. Ez a forrás bemutatja, hogyan várható a ma ismert technológiák – nem csak digitális – eltűnése 2050-ig: � HYPERLINK "http://gawker.com/391885/timeline-of-the-future-predicts-death-of-oil-microsoft-middle-class-and-spam-in-2035" �http://gawker.com/391885/timeline-of-the-future-predicts-death-of-oil-microsoft-middle-class-and-spam-in-2035�,  � HYPERLINK "http://pradt.net/imgs/book/grand/extinctiontimeline.jpg" �http://pradt.net/imgs/book/grand/extinctiontimeline.jpg� Ez a GIF azt szemlélteti, hogy az asztali számítógép időben hogyan veszi át a hagyományos „íróasztal” funkciókat: � HYPERLINK "https://buffer-pictures.s3.amazonaws.com/ecf704408c7078fe1b822fee1c7b99f6.9801e31a3103c06fb006e4a8faf3263a.gif" �https://buffer-pictures.s3.amazonaws.com/ecf704408c7078fe1b822fee1c7b99f6.9801e31a3103c06fb006e4a8faf3263a.gif� 


� � HYPERLINK "http://europa.eu/rapid/press-release_MEMO-10-200_hu.htm" �http://europa.eu/rapid/press-release_MEMO-10-200_hu.htm� 


� � HYPERLINK "http://explorein360.com/" �http://explorein360.com/�, � HYPERLINK "http://vrse.com/" �http://vrse.com/� � HYPERLINK "https://www.youtube.com/watch?v=pt9GkQKxAD8" �https://www.youtube.com/watch?v=pt9GkQKxAD8�,  � HYPERLINK "https://www.youtube.com/channel/UCzuqhhs6NWbgTzMuM09WKDQ" �https://www.youtube.com/channel/UCzuqhhs6NWbgTzMuM09WKDQ� 


� � HYPERLINK "https://www.3dhubs.com/" \l "about" �https://www.3dhubs.com/#about� A 3D nyomtató, mint iskolai taneszköz: � HYPERLINK "http://hirek.prim.hu/cikk/2016/01/25/iskolai_3d_nyomtato_palyazat_indult" �http://hirek.prim.hu/cikk/2016/01/25/iskolai_3d_nyomtato_palyazat_indult� 


� � HYPERLINK "http://fortune.com/2015/07/14/tesla-cto-low-cost-batteries-change-everything/" �http://fortune.com/2015/07/14/tesla-cto-low-cost-batteries-change-everything/�, � HYPERLINK "http://www.digitaltrends.com/cool-tech/ossia-cota-wireless-charging/?utm_content=buffer443b1&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB" �http://www.digitaltrends.com/cool-tech/ossia-cota-wireless-charging/?utm_content=buffer443b1&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB� 


� HYPERLINK "http://fortune.com/2015/07/14/tesla-cto-low-cost-batteries-change-everything/" �http://fortune.com/2015/07/14/tesla-cto-low-cost-batteries-change-everything/�  


� � HYPERLINK "http://reasondigital.com/advice-and-training/four-ways-technology-can-help-disabled-people/" �http://reasondigital.com/advice-and-training/four-ways-technology-can-help-disabled-people/�  


� HYPERLINK "http://www.mirror.co.uk/news/technology-science/technology/technology-helps-disabled-create-art-2353563" �http://www.mirror.co.uk/news/technology-science/technology/technology-helps-disabled-create-art-2353563� 


� HYPERLINK "http://www.un.org/esa/socdev/egms/docs/2013/ict/innovation-technology-disability" �http://www.un.org/esa/socdev/egms/docs/2013/ict/innovation-technology-disability� 


� � HYPERLINK "https://www.arduino.cc/en/Guide/Introduction" �https://www.arduino.cc/en/Guide/Introduction� - egy nyílt forráskódú HW-SW automatizálási alaprendszer, az Intel Maker program alkalmazza az Artduino technológiát: � HYPERLINK "http://www.intel.com/content/www/us/en/do-it-yourself/maker.html" �http://www.intel.com/content/www/us/en/do-it-yourself/maker.html� 


� � HYPERLINK "https://www.facebook.com/HuffingtonPost/videos/10153593374106130/?fref=nf" �https://www.facebook.com/HuffingtonPost/videos/10153593374106130/?fref=nf� 


� � HYPERLINK "http://lemon.hu/2015/11/07/ez-az-apro-kis-gomb-mentheti-meg-sokak-eletet-nyaklanckent-vagy-ovre-teve-is-hordhatjuk/" �http://lemon.hu/2015/11/07/ez-az-apro-kis-gomb-mentheti-meg-sokak-eletet-nyaklanckent-vagy-ovre-teve-is-hordhatjuk/� 


� � HYPERLINK "http://www.ett.bme.hu/upload/1103126448182.4_82a19ef3ce07c3058e2e2466a4ae0417/10chipek.pdf" �http://www.ett.bme.hu/upload/1103126448182.4_82a19ef3ce07c3058e2e2466a4ae0417/10chipek.pdf�, � HYPERLINK "http://mediainfo.hu/jegyzet/commentary.php?id=23" �http://mediainfo.hu/jegyzet/commentary.php?id=23� 


� � HYPERLINK "http://www.hwsw.hu/hirek/48093/nfc-technologia-chip-tag-cimke-link-fizetes-ticketing-mobiltarca.html" �http://www.hwsw.hu/hirek/48093/nfc-technologia-chip-tag-cimke-link-fizetes-ticketing-mobiltarca.html� 


� � HYPERLINK "https://hu.wikipedia.org/wiki/RFID" �https://hu.wikipedia.org/wiki/RFID� 


� � HYPERLINK "http://napiapp.blog.hu/2013/01/09/papertab_itt_az_elso_digitalis_papir" �http://napiapp.blog.hu/2013/01/09/papertab_itt_az_elso_digitalis_papir� 


� HYPERLINK "http://www.cnet.com/pictures/lgs-18-inch-rollable-oled-display-pictures/11/" �http://www.cnet.com/pictures/lgs-18-inch-rollable-oled-display-pictures/11/�  


�� HYPERLINK "http://hvg.hu/tudomany/20160107_lg_feltekerheto_kepernyo_video_ces2016" �http://hvg.hu/tudomany/20160107_lg_feltekerheto_kepernyo_video_ces2016�  � HYPERLINK "http://hvg.hu/tudomany/20150522_lg_1mm_vastag_teve" �http://hvg.hu/tudomany/20150522_lg_1mm_vastag_teve�, � HYPERLINK "http://www.cnet.com/videos/what-is-oled/" �http://www.cnet.com/videos/what-is-oled/� 


� HYPERLINK "http://www.digitaltrends.com/home-theater/lg-rollable-oled-hands-on-video/?utm_content=buffer33baa&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB" �http://www.digitaltrends.com/home-theater/lg-rollable-oled-hands-on-video/?utm_content=buffer33baa&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB� 


� � HYPERLINK "http://www.hwsw.hu/hirek/11987/dvb--t-----mar-hazankban-is--quot-jelen-a-digitalis-jovo-quot-.html" �http://www.hwsw.hu/hirek/11987/dvb--t-----mar-hazankban-is--quot-jelen-a-digitalis-jovo-quot-.html� 


� � HYPERLINK "file:///C:/Users/Matyas/Downloads/Vezercikk.pdf" �file:///C:/Users/Matyas/Downloads/Vezercikk.pdf� 


� � HYPERLINK "http://www.theguardian.com/technology/2015/may/06/what-is-the-internet-of-things-google" �http://www.theguardian.com/technology/2015/may/06/what-is-the-internet-of-things-google� 


� � HYPERLINK "http://www.digitaltrends.com/cool-tech/airdog-auto-follow-drone-ces-2016-hands-on/?utm_content=bufferf8225&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB" �http://www.digitaltrends.com/cool-tech/airdog-auto-follow-drone-ces-2016-hands-on/?utm_content=bufferf8225&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB� – a drónkutya, � HYPERLINK "https://www.facebook.com/Vocativ/videos/1155205147825052" �https://www.facebook.com/Vocativ/videos/1155205147825052� - a dróntechnológia, mint versenysport  


� � HYPERLINK "http://www.digitaltrends.com/cool-tech/ehang-184-drone-flying-taxi-ces-2016/?utm_content=buffer368d8&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB" �http://www.digitaltrends.com/cool-tech/ehang-184-drone-flying-taxi-ces-2016/?utm_content=buffer368d8&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB� 


� � HYPERLINK "http://www.fondation-langlois.org/e-art/e/artists.html" �http://www.fondation-langlois.org/e-art/e/artists.html� 


� � HYPERLINK "https://esportmilla.hu/" �https://esportmilla.hu/�, � HYPERLINK "https://en.wikipedia.org/wiki/Esports" �https://en.wikipedia.org/wiki/Esports�, a svájci e-sport szövetség bemutatja a sportágakat: � HYPERLINK "http://www.sesf.ch/index.php?res=esports_swiss" �http://www.sesf.ch/index.php?res=esports_swiss� 


� � HYPERLINK "http://www.digitaltrends.com/cool-tech/holograms-can-now-be-touched-poked-and-pushed-thanks-to-japanese-researchers/?utm_content=buffer37796&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB" �http://www.digitaltrends.com/cool-tech/holograms-can-now-be-touched-poked-and-pushed-thanks-to-japanese-researchers/?utm_content=buffer37796&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB� a valós és virtuális (hologram) elemek fizikai kapcsolatba kerülése 


� Hologramos közlekedési lámpa: 


� HYPERLINK "http://aranygondolatok.com/hu/erdekessegek/hologramos-koezlekedesi-lampak-magyar-talalmany" �http://aranygondolatok.com/hu/erdekessegek/hologramos-koezlekedesi-lampak-magyar-talalmany� 


� � HYPERLINK "https://www.microsoft.com/microsoft-hololens/en-us/experience" �https://www.microsoft.com/microsoft-hololens/en-us/experience� � HYPERLINK "https://www.youtube.com/watch?v=36ICJCe4QVU" �https://www.youtube.com/watch?v=36ICJCe4QVU� 


� � HYPERLINK "http://www.digitaltrends.com/home/wi-fi-halow-is-a-new-long-range-low-power-wireless-standard-meant-for-smart-homes-devices/?utm_content=buffer779b0&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB" �http://www.digitaltrends.com/home/wi-fi-halow-is-a-new-long-range-low-power-wireless-standard-meant-for-smart-homes-devices/?utm_content=buffer779b0&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB�


� � HYPERLINK "http://www.upworthy.com/new-york-city-finally-figured-out-what-to-do-with-all-its-old-phone-booths?c=ufb1" �http://www.upworthy.com/new-york-city-finally-figured-out-what-to-do-with-all-its-old-phone-booths?c=ufb1�


� � HYPERLINK "http://index.hu/tech/2015/11/24/elkepesztoen_gyors_a_feny_alapu_wifi/" �http://index.hu/tech/2015/11/24/elkepesztoen_gyors_a_feny_alapu_wifi/�,


� HYPERLINK "http://www.ibtimes.co.uk/lifi-internet-first-real-world-usage-boasts-speed-100-times-faster-wifi-1530021" �http://www.ibtimes.co.uk/lifi-internet-first-real-world-usage-boasts-speed-100-times-faster-wifi-1530021� 


� HYPERLINK "http://www.ted.com/talks/harald_haas_a_breakthrough_new_kind_of_wireless_internet?utm_campaign=social&utm_medium=referral&utm_source=facebook.com&utm_content=talk&utm_term=technology" �http://www.ted.com/talks/harald_haas_a_breakthrough_new_kind_of_wireless_internet?utm_campaign=social&utm_medium=referral&utm_source=facebook.com&utm_content=talk&utm_term=technology� 


� HYPERLINK "http://www.digitaltrends.com/mobile/apple-li-fi-ios-code-news/?utm_content=bufferc910b&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB" �http://www.digitaltrends.com/mobile/apple-li-fi-ios-code-news/?utm_content=bufferc910b&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB� 


� � HYPERLINK "http://www.digitaltrends.com/cool-tech/pre-order-arcaboard-hoverboard/?utm_content=bufferf6cb9&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB" �http://www.digitaltrends.com/cool-tech/pre-order-arcaboard-hoverboard/?utm_content=bufferf6cb9&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB� 


� � HYPERLINK "https://www.youtube.com/watch?v=aCmUbqPA21U" �https://www.youtube.com/watch?v=aCmUbqPA21U�, � HYPERLINK "https://www.youtube.com/watch?v=HkpOM1eZWqI" �https://www.youtube.com/watch?v=HkpOM1eZWqI� � HYPERLINK "https://www.youtube.com/watch?v=QP0bdol-5Y0" �https://www.youtube.com/watch?v=QP0bdol-5Y0�


� � HYPERLINK "https://hu.wikipedia.org/wiki/Smart_grid" �https://hu.wikipedia.org/wiki/Smart_grid� 


� HYPERLINK "http://napelemek.blog.hu/2012/03/31/smart_grid_magyarorszag" �http://napelemek.blog.hu/2012/03/31/smart_grid_magyarorszag�


� HYPERLINK "http://www.mlm-cafe.hu/gazdasag/20100808/smart-grid-halozat-dunaujvarosbol" �http://www.mlm-cafe.hu/gazdasag/20100808/smart-grid-halozat-dunaujvarosbol�


� HYPERLINK "https://www.youtube.com/watch?v=J-j5NYD-DFw" �https://www.youtube.com/watch?v=J-j5NYD-DFw�


� HYPERLINK "http://energinet.dk/EN/forskning/energinet-dks-forskning-og-udvikling/smart-grid/Sider/default.aspx" �http://energinet.dk/EN/forskning/energinet-dks-forskning-og-udvikling/smart-grid/Sider/default.aspx�


� � HYPERLINK "http://index.hu/tech/2016/ces/2016/01/09/ces_2016_robotsofor_auto_mesterseges_intelligencia/" �http://index.hu/tech/2016/ces/2016/01/09/ces_2016_robotsofor_auto_mesterseges_intelligencia/� - magyar mesterséges intelligencia fejlesztése az önjáró autókban 


� � HYPERLINK "http://www.intelligensotthon-tudastar.hu/?utm_source=facebook&utm_medium=cpc&utm_campaign=IOT-altalanos" �http://www.intelligensotthon-tudastar.hu/?utm_source=facebook&utm_medium=cpc&utm_campaign=IOT-altalanos� 


� HYPERLINK "http://www.cnet.com/videos/alexa-unlock-my-door-vivint-now-works-with-amazon-echo/" �http://www.cnet.com/videos/alexa-unlock-my-door-vivint-now-works-with-amazon-echo/�  


� � HYPERLINK "http://utajovobe.eu/hirek/eu-tarsadalom-es-jog/5747-eljart-az-ido-az-okostelefon-felett-ez-jon-majd-helyette" �http://utajovobe.eu/hirek/eu-tarsadalom-es-jog/5747-eljart-az-ido-az-okostelefon-felett-ez-jon-majd-helyette� 


� � HYPERLINK "http://iphonekozosseg.hu/2013/11/16/a-digitalis-jovo-ios-android-apple-samsung/" �http://iphonekozosseg.hu/2013/11/16/a-digitalis-jovo-ios-android-apple-samsung/� 


� Open source a virtuális valóság technológiában is � HYPERLINK "http://www.digitaltrends.com/virtual-reality/osvr-hacker-dev-kit-hands-on/?utm_content=buffer5c2e3&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB" �http://www.digitaltrends.com/virtual-reality/osvr-hacker-dev-kit-hands-on/?utm_content=buffer5c2e3&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB� 


� � HYPERLINK "http://open-source--construction.com/" �http://open-source--construction.com/�, � HYPERLINK "http://opensourceconstruction.blogspot.hu/" �http://opensourceconstruction.blogspot.hu/�, � HYPERLINK "http://opensourceecology.org/" �http://opensourceecology.org/�   


� � HYPERLINK "http://www.digitaltrends.com/home-theater/jmgo-view-projector-built-in-storage/?utm_content=bufferdd40d&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB" �http://www.digitaltrends.com/home-theater/jmgo-view-projector-built-in-storage/?utm_content=bufferdd40d&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB� 


� � HYPERLINK "http://hungary.ni.com/debrecen/ni-mentor-program/lego-robot-reszei" �http://hungary.ni.com/debrecen/ni-mentor-program/lego-robot-reszei� 


� HYPERLINK "http://www.msn.com/en-us/news/technology/why-this-robot-may-soon-be-cruising-down-your-grocery-store%E2%80%99s-aisles/ar-CCdOLF?li=AA54ur&ocid=SL5MDHP" �http://www.msn.com/en-us/news/technology/why-this-robot-may-soon-be-cruising-down-your-grocery-store%E2%80%99s-aisles/ar-CCdOLF?li=AA54ur&ocid=SL5MDHP� 


� HYPERLINK "http://www.digitaltrends.com/cool-tech/robots-replace-5-million-jobs-2020/?utm_content=bufferce05b&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB" �http://www.digitaltrends.com/cool-tech/robots-replace-5-million-jobs-2020/?utm_content=bufferce05b&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB� 


� Pl. � HYPERLINK "http://pcforum.hu/hirek/17592/jon-a-brutalisan-eros-megis-egy-usb-dugoban-is-elfero-pc" �http://pcforum.hu/hirek/17592/jon-a-brutalisan-eros-megis-egy-usb-dugoban-is-elfero-pc� 


� HYPERLINK "http://index.hu/tech/2015/02/11/hangtalan_irodai_minigep_13_ezerert/" �http://index.hu/tech/2015/02/11/hangtalan_irodai_minigep_13_ezerert/� 


� HYPERLINK "https://www.facebook.com/TharuRadio/videos/10152654603040922/?fref=nf" �https://www.facebook.com/TharuRadio/videos/10152654603040922/?fref=nf� 


� HYPERLINK "https://www.indiegogo.com/projects/magicstick-most-powerful-pc-stick-8gb-ram" \l "/" �https://www.indiegogo.com/projects/magicstick-most-powerful-pc-stick-8gb-ram#/� 


� HYPERLINK "http://www.theguardian.com/technology/2015/oct/16/solu-the-finnish-pocket-computer-that-wants-to-take-over-the-world" �http://www.theguardian.com/technology/2015/oct/16/solu-the-finnish-pocket-computer-that-wants-to-take-over-the-world� 


� HYPERLINK "http://inhabitat.com/finnish-researchers-develop-electricity-free-computer-powered-by-water-droplets/" �http://inhabitat.com/finnish-researchers-develop-electricity-free-computer-powered-by-water-droplets/� 


� � HYPERLINK "http://www.digitaltrends.com/computing/google-quantum-computer-100-million/?utm_content=buffer10e20&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB" �http://www.digitaltrends.com/computing/google-quantum-computer-100-million/?utm_content=buffer10e20&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB� 


� � HYPERLINK "http://www.digitaltrends.com/computing/this-futuristic-chip-transmits-data-in-an-entirely-new-way/?utm_content=buffereba4c&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB" �http://www.digitaltrends.com/computing/this-futuristic-chip-transmits-data-in-an-entirely-new-way/?utm_content=buffereba4c&utm_medium=socialm&utm_source=facebook.com&utm_campaign=DT-FB� 


� � HYPERLINK "https://www.facebook.com/Vocativ/videos/1015231405155761/" �https://www.facebook.com/Vocativ/videos/1015231405155761/�  


� � HYPERLINK "http://www.projektor.hu/a+dlp+technologia.html" �http://www.projektor.hu/a+dlp+technologia.html� 


� További részletek a 3D világának közeledéséről egy tematikus Facebook oldalon. A programban minden programba vett technológiának nyithat oldalt a DIGIDOKK:


� HYPERLINK "https://www.facebook.com/groups/256210231167791/" �https://www.facebook.com/groups/256210231167791/� 


Az itt ajánlott (a lábjegyzetben alább) könyv 6. fejezete, 99-108. oldal a 3D City and Government témában, elméletileg megalapozza a 3D virtuális valóság rendszer szükségszerűségét a nagyobb és kisebb települések menedzselésében egyaránt.


� HYPERLINK "https://books.google.hu/books?id=xkZnOX2sFmIC&pg=PA107&lpg=PA107&dq=3D+city+and+government+2.0&source=bl&ots=SucOHBCOLt&sig=PKAEJDEHUwZS9YkWnANQfDbT4nM&hl=hu&sa=X&ved=0CB4Q6AEwAGoVChMI1eLy14zCyAIVA6hyCh26Vwfu" \l "v=onepage&q=3D%20city%20and%20government%202.0&f=false" �https://books.google.hu/books?id=xkZnOX2sFmIC&pg=PA107&lpg=PA107&dq=3D+city+and+government+2.0&source=bl&ots=SucOHBCOLt&sig=PKAEJDEHUwZS9YkWnANQfDbT4nM&hl=hu&sa=X&ved=0CB4Q6AEwAGoVChMI1eLy14zCyAIVA6hyCh26Vwfu#v=onepage&q=3D%20city%20and%20government%202.0&f=false� 


A 3D jövőjéről: � HYPERLINK "http://www.economist.com/news/leaders/21662548-virtual-reality-promising-technology-will-not-go-mainstream-its-current?zid=291&ah=906e69ad01d2ee51960100b7fa502595" �http://www.economist.com/news/leaders/21662548-virtual-reality-promising-technology-will-not-go-mainstream-its-current?zid=291&ah=906e69ad01d2ee51960100b7fa502595� Augmented Reality � HYPERLINK "https://www.youtube.com/watch?v=lBJw-zdTqXg" �https://www.youtube.com/watch?v=lBJw-zdTqXg�,  � HYPERLINK "https://www.youtube.com/watch?v=Z5bu9JwhtTE" �https://www.youtube.com/watch?v=Z5bu9JwhtTE� 


� Budaörs környezetében (10 mérföldön belül) szervezett meetup rendezvények


� HYPERLINK "http://www.meetup.com/find/?allMeetups=true&radius=10&userFreeform=Buda%C3%B6rs%2C+Hungary&mcId=c1016578&change=yes&sort=default" �http://www.meetup.com/find/?allMeetups=true&radius=10&userFreeform=Buda%C3%B6rs%2C+Hungary&mcId=c1016578&change=yes&sort=default� 


� Egy kitűnő iskolai program példa: � HYPERLINK "http://leopoly.com/" �http://leopoly.com/�, � HYPERLINK "https://hu.wikipedia.org/wiki/Leonar3Do" �https://hu.wikipedia.org/wiki/Leonar3Do� � HYPERLINK "http://www.lauder.hu/hu/node/743178?fb_comment_id=fbc_597591503630858_93605406_600529616670380" \l "f2c3d96e0c472a" �http://www.lauder.hu/hu/node/743178?fb_comment_id=fbc_597591503630858_93605406_600529616670380#f2c3d96e0c472a� 


Iskolai pályázat 3D nyomtatóra, amely a fejlett országokban már taneszköz: � HYPERLINK "http://hirek.prim.hu/cikk/2016/01/25/iskolai_3d_nyomtato_palyazat_indult" �http://hirek.prim.hu/cikk/2016/01/25/iskolai_3d_nyomtato_palyazat_indult� 


� Példa: � HYPERLINK "http://www.innovationmovement.com/" �http://www.innovationmovement.com/� hasonló lehetőség: Mit jelent nekem a digitális jövő, hogyan megyek elébe? Ez egy személyes csatlakozási, tájékoztatási és reklámfelület.


� � HYPERLINK "https://support.google.com/youtube/topic/6029709?hl=en&ref_topic=14965" �https://support.google.com/youtube/topic/6029709?hl=en&ref_topic=14965� 


� Ilyen pl. � HYPERLINK "http://mydigimag.rrd.com/publication/?i=272619" �http://mydigimag.rrd.com/publication/?i=272619� 


� Ilyen közösségi kutatásra került sor pl. egy EU-s LiveLab program keretében otthoni „smart energy” (okos energiaellátás) keretében, lásd a 8. sz. lábjegyzetben. Hasonló kísérlet egy jövőbeni „okos otthon” kipróbálásával: 


� HYPERLINK "http://casajasmina.arduino.cc/we-lived-in-the-open-source-connected-home-of-the-future-and-survived/" �http://casajasmina.arduino.cc/we-lived-in-the-open-source-connected-home-of-the-future-and-survived/� 


� � HYPERLINK "https://www.youtube.com/watch?v=ta-6Hv_2IUc" �https://www.youtube.com/watch?v=ta-6Hv_2IUc�, � HYPERLINK "http://www.iphoneincanada.ca/news/ios-6-3d-maps-coverage-expands-to-13-new-cities-including-toronto/" �http://www.iphoneincanada.ca/news/ios-6-3d-maps-coverage-expands-to-13-new-cities-including-toronto/�  


� � HYPERLINK "http://www.makelab.ca/" �http://www.makelab.ca/�  


� Budaörsön is megjelent már az igény hasonlóra a ROBOKTAT program keretében:


� HYPERLINK "http://www.budaorsiinfo.hu/blog/2015/11/30/robotok-kuzdottek-a-gyozelemert-a-hetvegen-budaorson/" �http://www.budaorsiinfo.hu/blog/2015/11/30/robotok-kuzdottek-a-gyozelemert-a-hetvegen-budaorson/� 


� Egybe vagy külön írva a szavakat, egyaránt lehetnek találatok.


� � HYPERLINK "http://makerspace.hu/esemeny/decemberi-littlebits-workshop-10-12-eves-korig-epits-mukodo-esztergat" �http://makerspace.hu/esemeny/decemberi-littlebits-workshop-10-12-eves-korig-epits-mukodo-esztergat�, Angliában: � HYPERLINK "http://www.theguardian.com/sustainable-business/2015/dec/01/hacking-apple-samsung-smartphones-ewaste-fix-tech?CMP=share_btn_tw" �http://www.theguardian.com/sustainable-business/2015/dec/01/hacking-apple-samsung-smartphones-ewaste-fix-tech?CMP=share_btn_tw� 


� Ez kifejezetten a kis- és közepes vállalkozásoknak, fejlesztőknek, szakmát és pályát keresőknek szóló megoldás (Digitális Innovációs Csomópont), az EU politikájáról ebben a témában, ilyen európai intézményekről és az eddigi megoldásokról lásd: 


� HYPERLINK "http://www.out-law.com/en/articles/2015/april/europe-needs-more-digital-innovation-hubs-says-commissioner/" �http://www.out-law.com/en/articles/2015/april/europe-needs-more-digital-innovation-hubs-says-commissioner/� 


� HYPERLINK "https://ec.europa.eu/digital-agenda/events/cf/ict2015/item-display.cfm?id=15132" �https://ec.europa.eu/digital-agenda/events/cf/ict2015/item-display.cfm?id=15132� 


� HYPERLINK "https://ec.europa.eu/digital-agenda/en/content/session-report-digital-innovation-hubs" �https://ec.europa.eu/digital-agenda/en/content/session-report-digital-innovation-hubs� 


� � HYPERLINK "http://www.intel.com/content/www/us/en/do-it-yourself/project-gallery.html" �http://www.intel.com/content/www/us/en/do-it-yourself/project-gallery.html� - miket csinálnak az Intel IQ programok keretében


� � HYPERLINK "https://www.tomsnyder.com/Documentation/pdf/teachers/cckcck_teacher.pdf" �https://www.tomsnyder.com/Documentation/pdf/teachers/cckcck_teacher.pdf� � HYPERLINK "http://www.researchgate.net/publication/222422137_The_VERTEX_project_designing_and_populating_shared_3D_virtual_worlds_in_the_primary_(elementary)_classroom" �http://www.researchgate.net/publication/222422137_The_VERTEX_project_designing_and_populating_shared_3D_virtual_worlds_in_the_primary_(elementary)_classroom� 
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